包 
申 


ISSN 1008-0600 


0 6> 


9 771008 060006 | 


深圳 恒 川 电子 有 限 公 司 
地 址 : 深圳 振 华 路 19 号 桑 达 大 厦 2705 室 
电话 : 0755-3324516 ”0-1392979856 
传真 : 0755-3356762 


j - 


于 和 限 公司 


港 电话 : +852-2332 5633 : +852-2780 3869 


电话 : +853-725 084 :+853-725 081 
电话 : (020)8480 5869 : (020)8489 7073 
联系 人 : 陈 瑞 强 手机 : (0)1389801151 传 呼 : (050j126 呼 2211108 

谢 三 吴 ， 手 机; (0)1362267964 : (020)8762.8800 呼 855613 


三 平 贸 易 有 限 公 司 


敬告 


口 
外 观 国内 外 专利 ”中国 专利 号 2 94 3 023173 基 全， in 
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斗智 擂台 38” 
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38”inch 24k-15k 高 解析 ( 双 频 可 切换 ) 
JUMBO-L HxDxW 1890x1120x930mm 184kg(Empty) 


BABY-L HXDXW 1690X980X720mm 
JUMBO-S HxDxW 1700x1120x930mm 160kg(Empty) 


(经 济 型 ) BABY-S HXDXW 1440X980X720mm 70kg( 空 箱 ) 
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形象 迎 世 纪 上 里 光 


一 一 祝贺 《游戏 机 实用 技术 》 创 刑 发 行 


中 国正 在 崛起 ! 

在 我 们 满怀 期 待 , 肩负 重任 向 第 三 战略 目标 迈进 的 关键 时 期 ， 历 
史 已 经 把 我 们 推 到 了 世纪 之 交 的 门槛 前 ， 二 十 一 世纪 的 脚步 声 越 来 越 
近 。 正 值 此 刻 , 《游戏 机 实用 技术 杂志 正式 出 版 , 与 读者 见面 了 。 它 
的 公开 出 版 发 行 ， 应 是 游戏 机 行业 中 一 件 值得 庆贺 的 大 事 。 

当今 科技 信息 高 速 公路 的 拓宽 与 畅通 ,为 电子 技术 的 繁荣 与 发 展 提 
供 了 有 利 条 件 . 电子 游戏 机 作为 高 科技 的 产物 , 品种 日 益 增多 , 与 人 们 
的 业余 生活 有 着 紧密 的 联系 . 据 国家 公安 部 治安 局 1998 年 元 月 的 统计 ， 
全 国有 70 多 万 台电 子 游戏 机 ，10 万 多 家 电子 游戏 厅 。 据 我 们 调查 , 近 
两 . 三 年 , 游戏 机 市 场 在 治理 整顿 中 持续 发 展 , 现在 全 国有 研制 、 生产 
游戏 机 主机 及 配件 的 大 小 厂家 400 多 家 ， 正 常 运转 的 游戏 机 保有 量 80 
万 台 以 上 , 游戏 厅 人 诊 12 万 家 ， 从业 人 员 达 到 60 余 万 人 。 自学 习 、 贯彻 
《中 共 中 央 关 于 加 强 社会 主义 精神 文明 建设 若干 重要 问题 的 决议 ) 以 来 ， 
全 国 游戏 机 行业 中 改革 进一步 深化 ,开放 进一步 扩大 .各 地 加 大 管理 力 
度 ， 规 范 市 场 管理 ， 总 体 上 看 较 好 地 落实 了 “一 手 抓 繁荣 ， 一 手 抓 管 
理 ".。 一 场 群众 性 精神 文明 创建 活动 正在 全 行业 中 蓬勃 展开 。 

《游戏 机 实用 技术 》 和 广大 读者 见面 之 后 将 不 断 传授 专业 技术 知 
识 , 推荐 经 营 管理 经 验 , 报道 行业 要 事 , 力求 办 成 融 科学 性 . 实用 性 及 
娱乐 性 于 一 体 的 刊物 . 诚然 , 电玩 业 这 个 新 兴 行 业 , 在 国内 只 有 十 多 年 
的 历史 , 它 的 健康 . 益 智 功能 虽 已 为 人 们 所 熟知 , 但 它 的 负面 效应 也 不 
断 引 起 人 们 的 关注 .我 们 认为 事物 都 有 其 两 面 性 ,只 要 我 们 高 举 邓小平 
理论 的 伟大 旗帜 , 牢记 “发展 才 是 硬 道理 "的 教导 , 在 引导 与 抑制 构 
筑 与 完善 的 过 程 中 , 奖 敬 业 业 地 加 强 全 行业 思想 道德 . 作风 及 操守 的 
规范 与 葵 陶 ,我 们 相信 ,电子 游戏 机 行业 就 会 在 跨 世 纪 的 进程 中 出 现 一 
个 欣欣 向 荣 的 新 局 面 。 
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德 8 AN 吉 
台北 县 三 重 市 重新 路 五 段 609 巷 18 号 9 楼 之 45 电话 : (020)84788945 。” 84788946 


电话 : 00886-2-2999-S921 传真 : 00886-2-22781525 ”传真 :(020)84788946 手机 :138-2837055 


F NEU PPODUCTS 


2 同人 区 有 28 


现 二 褒 加 Daaaaaaoiaoiaasisgeagooeaa 30 


世嘉 拉力 工 代 


郑州 “ 板 会 ” 张 涪 呈 Snaaerigasaaaaiaaaaaa 34 


月 浴 创 亚 三 部 了 林 eeeeeeseeeiaasmeaaaanaaseaseaaacaa 42 


DYEPRSEAS KALEIDOSCOPE 


英国 电玩 :二 目 南 民 。aeeseaemeawaeaoeas 44 


WATERIAL FOR GANMES 


PRACTICAL TECHNIQUES FOR GAMES 


1998/6/20 


港 隆 电 子 娱 乐 有 限 人 公司 capee 


中 国 南 方 总 代理 
有 SOUTH CHINA AGENT 
拓展 电玩 业 。 走 向 全 世界 
SEG6A namco TijiTO AMonwany 


8 


洲 7 现 


DIE HARD 2 STREET FIGHTER EX 2 VIRTUA STRIKER 2 (VERSION 98) PSYCHIC FORCETWENTYTWELVE 
虎 胆 龙 威 2 代 立体 街 霸 2 代 足球 有 0L 代 98 版 超 能 力 大 战 2012 


遍 
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零度 战机 映 蛛 侠 VS_CAPCOM 泡 泡 龙 4 代 
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传真 : 020-84888882 
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3 
巡 桨 彩 
里 有 街机 ， 哪里 就 有 街 量 ! 
> 深圳 市 街 皇 电子 有 限 公司 中 4 


地 址 : 深圳 宝安 41 区 11 号 A 座 6 楼 电话 : (0755) 7894448 7893448 传真 : (0755) 7894448 
街 皇 广州 分 公司 ，( 销 售 维修 面向 全 国 ) 

地 址 : 广州 市 站 前 路 29 号 经 理 : 卓 京 光 副 经 理 : 罗 文 凯 
电话 过 传真 : 020-=86669094 ”电话 : 020-86529357 


街 皇 番禺 办 事 处 : (服务 周全 ) 


地 址 ;广东 番禺 市 市 桥 镇 龙 美 村 迎 宾 路 50 号。 联系 大: 陈 彪 
电话 : 020=84879260 


全 区 eo 一 是 迹 汉 和 喜 吧 宇 DIE 


(本 产品 仅 供 娱乐 之 用 ) 


2 功能 多 新 麻将 硕 


海底 宝 牌 
海底 捞 月 + 宝 牌 
骨牌 或 听 牌 可 玩 海底 宝 牌 
莹 厄 开 上 
大 满员 + 不 限 台 
_ 押 三 分 中 满员 "以 上 可 先 芝麻 开门 
送 1/3 押 分 ,并 可 加 押 " 最 高 押 分 = 芝麻 加 分 
电脑 将 开 牌 对 战 玩 家 较 易 胡 牌 
区 区 同居 闫 | 
芝 采 开 门 合 大 牌 不 断 
Te 


专业 经 销 名 厂 流行 
-| 原装 电脑 板 、 配件 及 机 人 台 上 


本 公司 实力 雄厚 ， 从 事 游戏 机 行业 十 多 年 。 历 史 悠久 。 以 “ 查 ( 吕 最 新 庆 品 ) 
诚 、 互 信 、 互 利 ” 为 宗 吉 诚 意 证 求 国内 、 外 厂商 技术 及 销 音 合作 人 
富士 贸易 有 限 人 公司 
公司 地 址 ; 广州 市 站 前 路 9 号 之 一 展示 场地 址 ， 广 州 市 站 前 路 9 号 
电 话 :020-86668886 81096617 86684244 (顺利 游戏 机 总 汇 ) 
联 系 人 : 张 小 姐 传真 : 020-86508857 


五 家 庄市 亚 章 电 子 娱乐 乞 司 


河北 受 大 的 辜 拟 胡 供销 商 国 


同 最 优惠 的 价格 大 量 批 发 各 种 
游戏 机 、 电 脑 板 、 显 稍 管 、 : 
零 配 件 、 穴 用 游戏 机 


普通 电脑 板 


铃木 八 小 时 (4 人 ) 
-下 278 到 邱 


每 月 十 日 二 十 日 、 二 十 八 日 为 石家庄 新 板 会 交易 日 

( 板 会 地 址 : 翟 营 大 街 478 号. 火车 站 乘 6 路 ，12 路 ，105 路 往 南 终点 站 下 车 即 到 ) 
总 公司 地 址 : 河北 省 石家庄 市 翟 营 大 街 478 号 

电话 : (0311)5871398 3022606 ， 传真 : (0311)5807169 
售后 服务 部 电话 : (0311)5871368 ”总 经 理 : 张 明 江 
批发 联系 电话 : (0311)9033413 ”传呼 : (0311)717-166 


游戏 机 扫描 板 的 原理 调试 与 维修 


计 措 板 是 游戏 机 的 “后 勤 部 ”， 它 给 显 象 管 提供 所 需 
的 各 种 工作 电压 ， 使 之 产生 线性 良好 的 矩形 光栅 ， 

使 来 自信 号 源 (电脑 板 ) 的 R、G、B 信 号 和 同步 信号 经 
过 根 关 电 路 处 理 后 在 荧光 屏 上 得 到 稳定 、 清 晰 的 彩色 画 
面 

扫描 板 的 质量 直接 影响 到 游戏 机 的 整 机 质量 。 因 此 ， 
了 解 扫描 板 的 原理 ， 掌 握 扫描 板 的 调试 与 维修 技巧 就 显 
得 尤为 重要 。 

笔者 通过 对 扫描 板 的 大 量 研究 和 与 生产 厂家 技术 人 
员 的 交流 ， 结 合 自己 多 年 的 使 用 和 维修 经 验 ， 从 原理 、 调 
试 与 维修 三 个 方面 入 手 ， 对 游戏 机 扫描 板 进行 介绍 ， 重 
点 放 在 扫描 板 的 调试 与 维修 方面 。 


文 \ 骆 春生 ”能 国标 


二 、 游 戏 机 扫描 板 原理 简 析 


游戏 机 显示 器 有 高 分 辨 率 和 低 分 辨 率 之 分 ， 常 见 游 
戏 机 显示 器 属 低 分 辨 显示 器 ， 故 常见 扫描 板 都 是 低 分 辩 
率 扫描 板 。 

图 1 是 扫描 板 的 电路 原理 示意 图 ， 从 图 中 可 以 看 出 ， 
它 跟 彩色 电视 机 的 扫描 电路 大 致 相同 ， 由 行 扫描 电路 、 场 
扫描 电路 、 同 步 信号 处 理 电路 、 视 频 信号 处 理 电路 及 电源 
电路 等 组 成 。 

1、 行 扫描 电路 

行 扫描 电路 的 作用 是 使 行 偏转 线圈 中 流 过 线性 良好 、 
幅度 足够 且 被 行 同步 脉冲 信号 同步 的 行 频 锯 齿 波 电流 ， 
配合 场 扫描 电路 在 显 象 管 屏 面 上 形成 良好 的 和 矩形 光栅 。 
在 行 扫描 逆 程 期 间 利 用 逆 程 变压器 产生 显 象 管 所 需 中 、 
高 电压 及 其 他 所 需 的 各 种 电压 。 


吉 


加 
质 
E 


场 入 出 供 志 54Y 
一 视 放 供电 180V 
小 信号 电路 供电 12VY 


听 -和 本 -esaw 
网 1 避 戏 机 相关 扳 片 理 冰 间 量 
与 普通 电视 机 一 样 ， 扫 描 板 行 扫描 电路 由 行 自动 频 
率 控制 ( 行 AFC) 、 行 振荡 、 行 激励 ( 行 推动 ) 、 行 输出 及 
行 输出 变压器 等 五 部 分 电路 组 成 。 
在 采用 集成 电路 的 扫描 中 ， 行 AFC 电路 、 行 振荡 电 
路 都 包含 在 集成 块 内 ， 行 推动 和 行 输出 级 由 于 工作 在 高 


PRACTICAL TECHNIQUES FOR GAMES (5】 游戏 机 实用 技术 98/1 


王 程 师 园地 


EECEECESCEE 


频 、 高 压 、 大 电流 状态 ， 则 采用 分 立 元 器 件 。 

行 振荡 电路 (这 里 指使 用 集成 电路 的 扫描 ) 一 般 采 用 
施 密 特 振荡 器 ， 由 集成 电路 内 部 施 密 特 触发 器 与 外 接 的 
RC 定 时 元 件 组 成 。 改 变 RC 定 时 元 件 的 时 间 常 数 及 触发 
器 的 工作 电压 可 调整 振荡 频率 ， 以 实现 行 同 步调 节 。 

行 AFC 电路 实际 上 是 一 个 鉴 相 器 一 一 从 行 输出 级 取 
出 行 反 峰 脉冲 ， 经 积分 电路 形成 锯齿 比较 电压 ， 它 与 行 同 
步 脉冲 在 行 扫 描 逆 程 进行 相位 比较 ， 由 鉴 相 电路 输出 一 
个 反映 两 者 相位 差 的 控制 信号 ， 加 到 行 振荡 级 ， 间 接地 控 
制 行 振荡 器 的 频率 和 相位 ， 实 现 间 接 同 步 或 惯性 同步 。 

行 激励 级 是 脉冲 放大 器 ， 它 将 行 振荡 器 输出 的 行 频 
脉冲 进行 放大 ， 提 供给 行 输出 级 作 控制 开关 脉冲 ， 它 属于 
反 相 激励 形式 ， 即 行 输出 级 导 通 时 ， 行 激励 级 处 于 截止 状 
态 ; 行 输出 级 截止 时 ， 行 激励 级 处 于 导 通 状态 。 为 了 阻抗 
匹配 ， 行 激励 级 采用 变压器 输出 形式 。 

行 输出 级 可 以 看 作 双 向 开关 电路 和 电感 积分 电路 的 
合成 ， 其 工作 原理 非常 复杂 ， 读 者 可 以 参阅 有 关 资 料 ， 这 
里 不 作 详 述 。 行 输出 电路 除了 在 行 偏 转 线圈 中 产生 行 锯 
齿 电 流 之 外 ， 还 利用 行 逆 程 变压器 (FBT) 将 行 扫描 逆 程 
期 间 产 生 的 脉冲 电压 升 高 到 20 -~ 25SKV， 作 为 显 象 管 的 阳 
极 电 压 ， 还 要 产生 显 象 管 聚 焦 极 电压 、 第 二 栅 极 电压 、 视 
放 极 电压 、 其 他 小 信号 处 理 电路 所 需 电 压 、 显 象 管 灯丝 供 
电 电 压 以 及 行 AFC 电 路 所 需要 的 锯齿 比较 电压 等 。 

2、 场 后 描 电 路 

场 扫描 电路 的 作用 是 使 场 偏转 线圈 中 流 过 线性 良好 、 
幅度 足够 且 被 场 同步 脉冲 信号 同步 的 场 频 锯齿 波 电流 。 

场 扫 描 电路 由 场 振荡 、 场 锯齿 波 电压 形成 的 场 激励 
( 场 推动 ) 和 场 输出 电路 组 成 。 除 场 输出 电路 外 ， 其 余 电 


路 均 与 行 扫描 小 信号 电路 共 在 一 个 集成 块 内 。 

场 振荡 电路 由 集成 电路 内 部 的 施 密 特 触发 器 与 外 接 
RcC 定时 元 件 组 成 ， 振 荡 频 率 为 $0 赫 。 同行 振荡 电路 一 
样 ， 改 变 RC 定 时 电路 的 时 间 常 数 或 触发 器 的 工作 电压 可 
改变 振荡 频率 ， 从 而 实现 场 同 步调 节 。 同 步 分 离 电路 输出 
的 复合 同步 脉冲 经 RC 积 分 电路 分 离 出 的 场 同步 脉冲 ， 控 
制 场 振荡 电路 的 振荡 频率 实现 同步 。 场 锯齿 波 电压 形成 
电路 由 场 频 脉冲 控制 电子 开关 脉冲 电压 ， 经 场 锯 齿 波 电 
压 形 成 电路 得 到 场 频 锯 齿 波 电压 。 

场 锯齿 波 电压 形成 电路 输出 的 场 频 锯齿 波 电压 幅度 
很 小 ， 要 经 过 场 前 置 放大 和 场 推动 电路 放大 后 输送 给 场 
输出 电路 。 在 场 前 置 放大 电路 中 加 入 了 交 、 直 流 负 反 馈 ， 
用 来 稳定 场 输出 级 的 中 点 电压 ， 并 校正 场 锯齿 波 电流 的 
弓 旨 

场 输出 级 电路 是 一 低频 功率 放大 电路 ， 通 常 采用 
OTL 低频 功率 放大 电路 ， 场 输出 级 电路 的 负载 是 场 偏转 
给 组 

3、 同 步 信号 处 理 电 路 

由 电脑 板 送 来 的 同步 脉冲 ， 经 扫描 板 同步 信号 处 理 
电路 处 理 后 控制 行 、 场 扫描 ， 得 到 稳定 的 图 象 。 

扫描 板 使 用 的 集成 电路 不 同 ， 其 同步 信号 处 理 电路 
也 有 所 不 同 。 同 步 信 号 处 理 电 路 由 同步 放大 、 倒 相 、 同 步 
分 离 及 积分 等 电路 组 成 ， 其 工作 过 程 前 面 已 经 说 过 ， 这 里 
不 再 歼 述 , 

4、 视 频 信 号 处 理 电路 

视频 信号 处 理 电路 的 作用 是 将 电脑 板 送 来 的 R、G、 
B 信 和 号 进行 放大 和 控制 ， 送 往 显 和 象 管 的 阴极 ， 以 满足 显 象 
管 调制 特性 的 要 求 。 

视频 信号 处 理 电路 由 R、G、B 前 置 放大 电路 、 视 频 
输出 放大 电路 及 和 白 电 平 控制 电路 组 成 。 

R、G、B 前 置 放大 电路 由 三 个 结构 相同 的 电路 组 成 ， 
其 电路 是 射 极 跟 随 器 ， 并 无 增益 ， 主 要 是 起 隔离 作用 ， 以 
免 电脑 板 受 影响 。 同 时 还 设 有 增益 控制 电位 器 ， 用 来 控制 
R、G、B 信 号 的 强 弱 。 

视频 放大 器 是 一 高 增益 、 宽 频带 ( 频 宽 为 6MHz) 的 
电压 放大 器 ， 输 出 视频 信号 电压 的 峰 一 峰值 达 数 十 伏 。 它 
同样 由 三 个 结构 相同 的 电路 组 成 ， 同 时 设 有 和 白 平衡 调整 
电路 ， 以 补偿 显 象 管 三 条 电子 束 调制 特性 的 差异 。 
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和 白 电 平 控制 电路 亦 称 对 比 度 控 制 电路 ， 通 过 它 可 以 
改变 自 电 平 ， 从 而 使 图 象 色彩 符合 要 求 。 由 于 白 电 平 控制 
电路 主观 上 也 能 起 到 改变 亮度 的 作用 ， 故 有 人 习惯 上 称 
为 “宽度 控制 电路 。” 

5、 电 源 电 路 

目前 游戏 机 扫描 板 大 都 采用 110V 交 流 供 电 ， 其 稳 压 
电路 是 典型 的 串联 型 稳 压 电路 。 

110V 交流 电 经 桥 式 整流 及 滤波 后 得 到 150V 左右 的 
直流 电 ， 通 过 稳 压 电路 后 和 输出 100-115V 稳 定 的 直流 电 
供给 行 输出 及 场 输出 级 。 调 节 取 样 电位 器 可 在 一 定 范围 
内 调节 稳 压 电路 的 输出 电压 。 

稳 压 电路 的 基准 电压 由 6V 左 右 的 稳 压 二 极 管 及 限 流 
电阻 提供 , 

6、 桃 形 校正 电路 、 自 动 消 伐 电 路 和 指示 电路 

枕 形 校正 电路 是 用 来 消除 光栅 的 枕 形 失真 ， 它 的 核 
心 部 件 是 枕 校 变压器 (实际 是 磁 饮 和 电抗 器 ) 。 其 原理 是 
利用 场 频 抛 物 线 电流 控制 电抗 器 的 阻抗 ， 从 而 改变 行 偏 
转 电流 的 幅度 ， 起 到 枕 形 校正 的 作用 。 

游戏 机 扫描 还 设 有 自动 消 磁 电路 ， 由 压 敏 电阻 和 消 
磁 线圈 组 成 。 压 敏 电阻 和 消 磁 线圈 串联 后 跨 接 于 电源 输 
入 端 ， 当 开机 豚 间 ， 加 在 压 敏 电阻 上 的 电压 较 低 ， 此 时 压 
敏 电阻 的 阻 值 较 小 ， 因 此 流 过 消 磁 线圈 的 电流 较 大 ， 产 生 
一 个 对 荧光 屏 消 磁 的 交流 磁场 ， 对 显 象 管 进行 瞬间 消 磁 
之 后 ， 加 到 压 敏 电阻 上 的 电压 迅速 上 升 ， 压 敏 电阻 的 阻 值 
随 之 增 大 ， 此 时 流 过 消 磁 线圈 的 电流 甚 少 。 

有 些 扫 描 还 设 有 工作 状况 指示 电路 ， 其 原理 是 在 灯 
丝 电 压 回路 中 经 一 限 流 电 阻 串 一 发 光 二 极 管 ， 当 发 光 二 
极 管 亮 时 说 明 行 扫描 电路 基本 工作 正常 ， 各 电压 基本 已 
经 加 上 。 


二 、 国 内 常见 扫描 板 电路 介绍 


早期 国内 没有 扫描 生产 厂 ， 游 戏 机 扫描 靠 进口 ， 最 多 
见 的 是 台湾 产 的 “中 华 ”“ 维 亚 ”扫描 。 初 期 都 是 采用 铁 
底座 、 分 立 件 。 

随 着 集成 电路 在 行 、 场 扫描 电路 中 的 广泛 应 用 ， 游 戏 
机 扫描 也 开始 采用 集成 电路 处 理 行 场 振 荡 、 同 步 等 小 信 
号 电路 ， 使 电路 可 靠 性 得 到 提高 。 也 有 少数 机 种 采用 厚 膜 
集成 电路 作 场 扫描 输出 电路 。 


属于 潭 | 


| 


国产 扫描 型 号 不 多 ， 且 各 厂家 生产 的 扫描 电路 基本 
一 样 。 现 在 的 扫描 板 大 多 采用 胶 支 架 做 底座 。 

下 面 就 国内 常见 扫描 电路 归纳 为 三 类 : 

1 、 采 用 TA7609 (CD7609) 集成 电路 的 扫描 。 

2 、 采 用 HA11235 (BD2009) 集成 电路 的 扫描 。 进 入 
大 陆 的 台湾 产 “ 维 亚 ” 牌 “新 型 ”( 采 用 胶 支架 ) 扫 描 ， 就 
是 采用 也 Al1235 集成 电路 。 后 来 国内 蜂拥 而 上 的 扫描 厂 
家 亦 大 都 采用 HA11235 集 成 电路 作 其 扫描 的 核心 部 件 。 

3、 采 用 全 分 立 元 件 的 扫描 。 


三 、 游 戏 机 扫描 板 的 调试 
游戏 机 扫描 板 的 调试 是 非常 重要 的 一 个 环节 ， 它 直 
接 影响 着 游戏 机 的 使 用 效果 和 使 用 寿命 。 

虽然 在 生产 厂家 已 对 扫描 板 进行 了 严格 的 调试 ， 但 
由 于 每 个 显 象 管 某 些 参数 的 不 一 致 性 以 及 传输 中 某 些 可 
调 部 分 的 变 位 等 因素 ， 都 要 求 用 户 对 扫描 板 进行 必要 的 
调试 。 另 一 种 情况 是 扫描 板 发 生 故 障 经 过 修理 后 也 要 重 
新 进行 调试 , 

扫描 板 的 调试 是 一 项 需要 耐心 的 工作 ， 有 时 需要 反 
复 调 试 才能 达到 最 满意 的 效果 ， 所 以 在 调试 时 切 勿 操 之 
过 和 急 或 乱 调 一 气 ， 这 样 往往 会 事倍功半 ， 甚 至 人 为 损坏 
扫描 板 。 

1、 正 确认 识 扫描 板 的 可 调 部 位 

认识 扫描 板 的 可 调 部 位 ， 了 解 其 调节 功能 ， 是 扫描 板 
调试 的 先期 工作 ， 只 有 弄 懂 了 各 调节 部 位 功能 ， 才 能 做 到 
“有 的 放 矢 ”。 

现在 流行 的 游戏 机 扫描 板 共 有 18 处 可 调 ( 见 图 )， 各 
调节 部 位 的 功能 如 下 : 

四 红 枪 增 若 调 整 : 调节 显 象 管 红 枪 发 射电 子 的 强 弱 ， 
配合 绿 枪 、 蓝 枪 使 显 象 管 达到 白 平 衡 ; 

四 绿 枪 增益 调整 : 调节 显 和 象 管 绿 枪 发 射电 子 的 强 弱 ， 
配合 红 枪 、 蓝 枪 使 显 象 管 达到 和 白 平 衡 ; 

回 蓝 枪 增益 调整 : 调节 显 象 管 蓝 枪 发 射电 子 的 强 弱 ， 
配合 红 枪 、 绿 枪 使 显 象 管 达到 白 平 衡 
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2.R922 CREEN RASTER 
刘 杖 红 他 背 只 党 诺 
3.R23 RLUR RASTFR 
调理 院 色 此 愉 党 度 
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让 刻本 中。 ， 吧 


图 2 扫描 板 可 调 部 位 示意 图 


@@ 红 色 信 号 增益 调整 : 调节 红色 信号 的 增益 ; 
四 绿色 信号 增益 调整 : 调节 绿色 信号 的 增 荔 ; 
@@ 蓝 色 信 号 增益 调整 : 调节 蓝 色 信 号 的 增益 ; 


四 亮度 调整 : 


通过 改变 对 比 度 达到 亮度 调整 的 功能 ; 


图 垂直 线性 调整 : 调整 图 象 上 、 下 方向 的 线性 ; 


四 垂直 位 置 : 
@@ 垂 直 稳 定 : 
@ 垂 直 高 度 : 
@ 水 平稳 定 : 
水 平 位 置 : 
中 水 平 宽度 : 
四 聚焦 调整 


调整 图 象 的 上 下 位 置 ; 

调整 场 振荡 频率 ， 使 图 象 同步 ; 
调整 图 象 的 上 、 下 宽度 ( 场 幅 ); 
调整 行 振荡 频率 ， 使 图 象 同步 
调节 图 象 的 左右 位 置 ; 

调节 图 象 的 水 平 宽 度 ( 行 幅 ); 
调节 聚焦 电压 ; 


全 加 速 极 电压 调整 : 调节 加 速 极 电压 ; 
加 “ 窗 ” 、“ 宽 ' 调节 : 水 平 宽度 选择 ， 转 换行 幅 “ 宽 ”、 


窗 ” 7 


亿 偏 转 线圈 的 正 反 调整 : 改变 图 和 象 的 正 、 反 

2、 新 装机 的 调试 

新 装机 的 调试 是 指 新 装 游戏 机 时 对 扫描 板 的 各 种 调 
节 。 新 装机 的 调试 一 般 分 以 下 几 个 步骤 : 

名 和 白 平 衡 调整 


JIH9T39 


FOCUS :; 浊 化 轴 幅 
SCREEN ; G, 也 只 译 贰 


321S'Ia3A 十 二 
“1Sod CHOH 
HIGIA"TNOH 


3NITL33A 
aoH' IdoH 十 


"TSOd THSA 
Qa10H'LHSA-| 


首先 要 对 显 和 象 管 进行 消 磁 ， 然 后 在 不 加 电脑 板 信号 
时 通电 ， 这 时 荧光 屏 上 可 能 出 现 “ 偏 色 ” 现 象 ， 例 如 偏 红 
偏 绿 或 偏 蓝 ， 将 亮度 调 小 ， 仔 细 调 节 尾 板 上 红色 、 绿 色 、 
蓝 色 背景 亮度 ， 调 节 电位 器 ， 使 荧光 屏 上 出 现 接近 白色 的 
光栅 ， 即 达到 “和 白 平 衡 ” 状 态 ， 这 样 白 平 衡 就 算 调 好 了 。 

@@ 行 、 场 同步 的 调节 

经 过 白 平 衡 调整 以 后 ， 就 可 以 加 上 电脑 板 信号 进行 
其 他 各 项 的 调整 

由 于 各 种 电脑 板 的 时 钟 频率 存在 差异 ， 行 频 和 场 频 
的 同步 范围 不 尽 相同 ， 所 以 常常 遇 到 加 上 电脑 板 信号 出 
现 图 象 上 下 或 左右 翻滚 的 现象 ， 这 就 是 同步 不 良 所 致 。 如 
果 图 象 左右 翻动 或 顶部 (下 部 ) 出 现 扭曲 现象 ， 就 说 明 行 
同步 不 良 ， 这 时 慢 慢 调节 水 平稳 定 电 位 器 ， 使 之 稳定 即 
可 ， 如 果 图 象 上 下 跑 动 则 说 明 场 同步 不 良 ， 这 时 调节 垂直 
稳定 的 电位 器 可 使 其 稳定 

对 于 某 些 特殊 的 电脑 板 ， 可 能 会 出 现 项 部 扭曲 的 现 
和 象 ， 而 且 调节 水 平稳 定 电位 器 亦 不 能 见效 ， 这 是 由 于 扫描 
板 的 同步 范围 有 限 所 致 ， 要 改变 这 种 情况 ， 须 经 过 改变 电 
路 的 某 些 元 件 参数 来 解决 

国 垂 直 、 水 平 幅度 及 位 置 的 调整 ， 垂直 线性 的 调整 ， 
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工程 师 国 j 地 
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偏转 正 、 反 的 调整 

不 同 的 节目 板 ， 有 不 同 的 垂直 高 度 和 水 平 宽度 ， 位 置 
亦 有 所 差别 。 调 节 垂直 高 度 电位 器 ， 可 以 改变 图 象 的 上 下 
高 度 ;调节 水 平 宽度 线圈 ， 可 以 改变 图 象 的 水 平 宽 度 。 如 
调节 调 宽 线圈 已 不 能 满足 要 求 ， 应 该 先 断 开 电源 ， 将 
“ 宽 ”、“ 容 ”调整 插 线 插 在 另 一 端 即 可 ， 例 如 调 宽 线圈 磁 
芯 调 到 顶端， 而 行 幅 还 是 太 大 ， 只 要 将 宽窄 线 从 “ 宽 ” 端 
改 插 在 “ 容 ” 端 即 能 解决 这 个 问题 。 

调节 垂直 位 置 电位 器 可 以 改变 图 象 的 上 下 位 置 ， 调 
节 水 平 位 置 电 位 器 可 以 改变 图 象 的 左右 位 置 。 

垂直 线性 电位 器 是 为 调整 垂直 线性 而 设 的 ， 调 节 它 
可 以 改变 图 象 的 上 下 线性 ( 即 上 下 线条 的 均匀 度 ) 。 比 如 
图 象 出 现 上 短 下 长 或 上 长 下 短 现象 ， 就 是 由 于 垂直 线性 
不 好 而 引起 的 ， 可 以 通过 调节 垂直 线性 电位 加 以 补偿 。 

扫描 板 偏转 线圈 的 插座 有 两 排 ， 插 在 不 同 的 地 方 ， 图 
象 的 正 反 就 不 一 样 ， 如 果 发 现 图 和 象 其 倒 ， 只 需 将 偏转 插 在 
另 一 排 插座 上 即 可 。 

@ 亮 度 、 色 彩 及 聚焦 的 调节 

通过 上 述 各 项 的 调节 ， 荧 光 屏 上 已 经 有 了 稳定 的 线 
性 良好 以 及 宽窄 适宜 的 图 象 ， 这 时 ， 就 可 以 进行 聚焦 亮度 
及 色彩 的 调节 。 

聚 焦 电压 的 调节 ， 可 以 使 图 象 达到 最 清晰 的 状态 。 如 
果 图 象 模糊 不 清 ， 则 调整 之 。 

调节 亮度 有 两 条 途径 : 

第 一 条 是 调节 亮度 电位 器 (实际 是 调节 对 比 度 ) ; 第 
二 条 是 调节 加 速 极 电压 ， 科 学 的 调节 方法 是 将 高 压 包 加 
速 极 调节 电位 器 置 于 中 间 位 置 ， 调 节 亮度 电位 器 ， 使 图 象 
亮度 符合 要 求 。 

色彩 的 调节 可 根据 不 同 的 要 求 进行 ， 调 节 红 、 绿 、 蓝 
信号 增益 调整 电位 器 可 改变 红 、 绿 、 蓝 信号 的 强 弱 ， 可 以 


调 出 符合 个 人 要 求 的 色调 ， 比 如 多 点 蓝 色 就 会 让 人 觉得 
色彩 鲜艳 。 另 外 调节 对 比 度 电位 器 (亮度 电位 器 ) 亦 可 改 
变 图 象 色彩 的 主观 感觉 (其 功能 与 彩色 电视 机 的 对 比 度 调 
节 同 ) 

回 整 机 电压 的 调整 

经 过 1-4 项 的 调整 ， 扫 描 板 的 装机 调试 已 基本 完成 ， 
屏幕 上 已 经 有 了 清晰 稳定 的 图 象 。 

一 般 情 况 下 ， 用 户 不 需 进行 整 机 电压 调整 ， 因 为 扫描 
板 在 出 厂 时 已 将 整 机 电压 调 在 符合 要 求 的 位 置 上 。 图 象 
很 暗 、 行 幅 偏 小 (调节 调 宽 亦 不 见效 ) 等 情况 ， 就 有 可 能 
是 扫描 在 运输 途中 电位 器 变 位 所 致 ， 那 么 只 要 调节 整 机 
电压 微调 电位 串 ， 使 整 机 电压 在 105-110V 便 可 。 有 些 用 
户 认为 在 供电 电压 低 的 情况 下 ， 调 节 整 机 电压 微调 电位 
器 可 提高 整 机 电压 ， 这 种 想法 是 错误 的 。 因 为 当 电网 电压 
过 低 时 ， 已 不 能 提供 足够 高 的 电压 给 扫描 稳 压 电路 ， 此 时 
电压 微调 电位 器 已 失去 作用 ， 建 议长 期 在 低压 情况 下 的 
用 户 使 用 调节 器 。 

3、 修 理 后 及 长 期 使 用 后 的 调试 

扫描 板 经 过 长 期 使 用 后 或 经 过 修理 后 ， 要 对 其 进行 
必要 的 调试 

具体 的 调试 内 容 要 视 维修 的 部 位 和 变动 的 部 位 而 定 ， 
只 要 掌握 了 各 调节 部 位 的 调节 功能 ， 那 么 就 能 应 付 扫描 
板 的 各 种 调试 工作 。 请 参照 “新 装机 的 调试 ”进行 扫描 板 
修理 后 或 长 期 使 用 后 的 调试 。 

4、 扫 描 板 安装 、 调 试 的 注意 事项 

加 扫描 板 安装 在 机 箱 中 的 位 置 应 该 有 较 好 的 散热 条 
人 

四 扫描 板 安装 要 便于 其 进行 调试 ; 

回 尽 可 能 地 使 扫描 板 水 平 放置 ; 

图 扫描 板 底座 要 用 螺丝 紧 固 ， 避 免 其 松动 ; 

加 扫描 板 与 外 界 ( 显 象 管 ， 电 脑 板 ， 变 压 器 ) 的 连 线 
不 要 拉 得 过 紧 ; 

@@ 调 节 时 要 有 耐心 ， 不 可 操之过急 ; 

名 通电 时 要 慎重 ， 注 意 高 压 ， 确 保安 全 ; 

图 调试 时 用 力 不 要 过 猛 ， 以 免 损 坏 器 件 。 


( 待 续 ) 
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SONY 公司 的 32 位 光碟 游戏 机 在 电 
玩 界 拥有 量 较 大 ， 由 于 原 为 日 本 国内 设 ” 100V 市 电 经 整流 、 滤 波 后 在 C003 
计 ， 所 以 其 输出 信号 为 NTSC 制 ， 在 国内 PAL 制 机 上 使 《两 端 产生 最 大 值 为 140V 的 直流 电 
用 需 配 用 N 转 P 制式 转换 器 ， 或 用 N 制 视 频 解 码 为 三 基 以 供给 开关 电源 。 
色 使 用 游戏 机 扫描 板 播 放 。 其 电源 部 分 适用 100V 电 压 , 国 2. 自 激 振 荡 及 脉 宽 控制 系统 
内 使 用 需 配 用 220VV100V 变压器 。 原 机 电源 部 分 为 自 激 Qo01 为 开关 管 , T001 的 @O@ 为 
式 开关 电源 ， 故 障 率 较 高 ， 一 般 使 用 者 疏忽 误 插入 220V ，” Q001 的 集 电极 绕组 , 四 @ 为 正 反馈 
市 电 致使 电源 大 面积 损坏 的 情况 比较 多 。 因 原 机 无 随机 力 绕组 ， 开 机 后 由 R002 给 Q001-Iu 引 
纸 ， 电 源 部 分 一 旦 损坏 修复 困难 , 元 、 器 件 代 换 也 无 资料 ”起 Q001-I. 增 长 。 此 增长 过 程 经 正 反 
可 查 。 本 文 将 原理 图 以 实物 为 准 绘 出 ， 供 维修 者 参考 。 馈 使 RQ001 迅速 饱和 而 截止 ， 通 过 
一 、 开 关 电 源 工作 原理 简 述 Qool 的 “ 开 ” 和 “ 关 ” 将 直流 电 变 
本 机 电源 为 小 功率 自 激 式 开关 稳 压 器 ， 其 电路 见 图 ”成 脉冲 交流 电 。 图 中 及 007、 及 008、 
示 。 电 源 由 输入 电路 、 自 激 振荡 器 、 调 宽 控 制 和 取样 系统 ”C011 构 成 正 反馈 定时 电路 , D007 为 
组 成 。 Co11 的 放电 通路 ，Q002c-e 极 并 联 
在 Q001 的 e-b 极 之 间 , 其 导 通 程度 控 


制 Q001 正 反馈 电流 的 分 流程 度 , 从 
而 决定 Q001 的 振荡 脉 宽 ,以 改变 次 
级 输出 电压 。 
3. 取样 肥 稳 压 过 程 
Ic101 为 HA431P 型 误差 取样 
Ic， 取 样 电压 经 RR105 和 及 106 分 别 
取 自 9V 和 5V 输出 ， 经 R104 分 压 
得 到 约 2.4V 的 取样 电压 。 当 5V 或 
二 9V 电 压 上 升 时 , 取样 电压 成 比例 上 
1 输入 电路 升 ，Ic101 电流 增 大 , 通过 PC001 发 
交流 100V 市 电 经 保险 丝 FE001(2A) 后 先 经 压 敏 电阻 光 管 的 电流 增 大 ， 其 亮度 增强 ， 使 
2Z001 作为 过 压 保护 ， 当 输入 市 电 超过 140V 时 Z001 短路 ”PC001 光敏 三 极 管内 阻 降低 。 此 时 
烧 断 F001， 然 后 经 负 温度 系数 热 敏 电阻 TH001 对 C003 。” T001@@ 绕 组 脉冲 经 D007 整 流 , 产 
充电 电流 进行 限制 。 当 开机 时 TH001 冷 态 阻 值 为 80 Q， 生 的 电压 由 PC001 田 @ 与 R011 分 
C003 的 充电 电流 不 可 能 很 大 , 此 充电 电流 使 TH001 温 度 ， 压 加 在 Q002 基 极 ，Q002 导 通 程度 
升 高 而 阻 值 减 小 。 其 作用 是 防止 开机 瞬间 C003 的 充电 电 ”增强 ，Q001 提前 截止 ，5V 和 9V 下 
流 损 坏 整 流 器 D001 -D004。L001、C001 和 C002 构 成 共 ” 降 。 当 5V 和 9V 下 降 时 为 与 此 相反 
模 滤 波 器 达到 对 干扰 脉冲 的 双向 滤波 ， 它 既 使 开关 电源 的 过 程 ， 景 终 使 SV、9V 达到 稳定 。 
的 脉冲 谐 波 不 窜 入 电 纲 ， 也 防止 电 纲 干扰 进入 机 内 。 4、 电 源 的 保护 电路 
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在 上 述 稳 压 过 程 中 如 果 取 样 的 Ic101 损坏 ， 或 Pcl01 
@@@@ 内 光敏 管 损 坏 ，Pc001 的 四 四 脚 阻 值 将 为 无 穷 大 ， 
Q002 截止 ， 使 Q001 脉 宽 为 最 大 瞬间 击 穿 ， 因 此 设置 
2ZD001 和 R012 构成 脉冲 过 压 保护 。 一 旦 发 生 上 述 情 况 ， 
T001 各 绕组 脉冲 电压 升 高 ， 四 四 绕组 的 脉冲 使 ZD001 击 
穿 ， 在 脉冲 的 正 程 使 Q002 导 通 ， 限 制 Q001 的 振荡 脉 宽 ， 
使 电压 的 上 升 有 所 限制 , 不 造成 过 大 面积 的 损坏 。 在 开路 
电源 的 次 经 电路 也 采用 了 过 压 保 护 电路 。 

2ZD101 为 12V 1W 稳 压 管 ， 构 成 另 一 路 过 压 保 护 电 
路 。 当 由 于 取样 控制 系统 故障 使 开关 电源 输出 电压 升 高 
时 ， 将 会 损坏 机 芯 内 集成 电 踏 ， 因 此 在 9V 输 出 端 并 联接 
从 2ZD101, 一 旦 9V 电压 升 高 ZD101 扩 向 击 穿 ， 开 关 电 源 
因 负 载 短路 ，Q001 停止 振荡 而 自动 保护 。 

C104 和 R103 构 成 开机 冲击 电压 限制 电路 。 开机 瞬间 
的 冲击 电压 使 C104 充 电 ， 其 充电 电流 使 光 耦 器 瞬间 内 阻 
人 降低， 使 Q001 冲击 电流 减少 。 

D008 和 C010 构 成 脉冲 尖峰 吸收 电路 ， 在 Q001 突然 


指 


截止 时 ， 由 于 T001 的 漏 感 产生 上 冲 的 脉冲 尖峰 ， 极 易 使 
Qo01 击 穿 。 加 入 C010 和 D008， 光 峰 被 吸收 , 保护 Qo01、 
C006 和 民 006 与 此 作用 相同 ， 但 其 吸收 频率 更 高 。C004 
的 作用 是 防止 Q002 产生 寄生 振荡 破坏 脉 宽 控制 作用 。 

常见 故障 及 排除 方法 : 

故障 现象 : 由 于 误 插 220V 电源 ， 机 内 发 出 爆裂 声 ， 
光碟 机 电源 不 能 工作 。 

维修 方法 : 当 误 插 220V 电源 时 Z001 必然 损坏 ， 可 
将 Z001 焊 下 重新 接 作 保险丝， 用 100V 电压 试验 ， 如 能 
工作 则 用 两 支 R4M-1 型 保护 二 极 管 反 向 串联 代替 Z001， 
可 继续 使 用 。 

故障 现象 : 正常 使 用 过 程 中 F001 熔断 ， 换 上 2A 保 
险 管 仍然 熔断 。 

维修 方法 : 此 故障 汐 系 Q001 击 穿 ， 用 欧姆 玫 检 测 其 
cr-e 极 已 短路 。 遇 此 故障 不 能 立即 更 换 Q001 开机 ， 应 对 
Q002、PC001、Ic10I 进行 检查 ， 如 都 正常 则 属 Q001 本 
身 因素 损坏 。 可 用 BUTIIA、BUX84 代 换 。 如 果 PC001 
损坏 可 用 4N26 代 换 ，Ic101 可 用 TL431 代 换 ，PC001、 
Ic101 不 更 换 将 再 次 损坏 Q001，、 因 此 需 认 真 检查 。 

故障 现象 : 电源 无 输出 , 查 F001 完 好 , 用 电表 测 Q001 
集 电 板 有 130V 电压 ， 但 次 级 两 组 输出 电压 均 为 0V。 

维修 方法 : 本 电源 系 自 激 式 开关 电源 , 如 果 次 级 有 一 
组 输出 过 流 严重 或 短路 ，Q001 会 自动 停 振 保护 。 遇 此 情 
况 将 插头 CN101 拟 去， 断 开 所 有 负载 ， 如 果 5V、9V 电 
压 羽 复 ， 证 明 是 高 负载 电路 故障 ， 可 依次 查找 。 若 技 去 
CN101 仍 无 输出 、 应 首先 查 9V、5V 输 出 端 对 地 电阻 ， 其 
正 反 测 应 有 明显 差别 ， 否 则 无 论 阻 值 为 和 多少， 均 证 明 
D101、D102、C101 - C103 有 短路 ， 或 ZD101 已 击 穿 。 

上 述 检 坦 正常 但 仍 无 输出 ， 可 查 Q002 是 否 击 字 ， 
R002 是 否 开路 ,Q001 是 否 开路 。 常 见 故 障 是 R002 开 路 ， 
PC001 四 @ 脚 内 部 击 社 。 


Coo1 0.5bf 
Co04 6800P 
Co11 0.22Hf 
Roo1 110K 
Ro10 4.7K 
R103 1K 


附 国 元 件数 据 如 下 : 


125V 
63V 
63V 


C002 0.1hf 125V 
C009 0.1bf 125V 
C101 560hf 25V 
Roo2 150K R003 100K 
Ro11 68K  Ro12 3.6K 
R104 3.3K R105 18K 


C003 100hf 200V 

C010 1000p 252V 

C102 1000H 25V 

R007 470  R008 47 
R10O1 1K R102 33-47 
R106 7.5K 


其 它 器 件 规格 见 正文 。 
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文 / 刘 杰 


光 碟 游 戏 控制 系统 (简称 GCD)， 是 近 


年 来 活跃 在 街机 游戏 机 领域 的 一 支 
新 军 ， 由 于 GCD 产品 的 图 象 清 晰 艳丽 、 
节目 品种 多 ， 更 新 快 ， 成 本 投入 低 ， 因 
而 具有 很 高 的 性 能 价格 比 ， 非 常 适 合 中 
国 国情 。 它 的 出 现 ， 打 破 了 传统 电脑 板 
一 统 天 下 的 格局 ， 给 沉 农 的 电玩 市 场 带 
来 了 新 的 活力 ， 受 到 广大 业者 的 欢迎 。 

GCD 产品 进入 市 场 的 初期 ， 人 们 对 
它 的 性 能 缺乏 足够 认识 ， 期望 值 过 高 ， 
加 上 开发 厂家 技术 不 成 熟 等 因素 ， 导 致 
在 实际 营运 过 程 中 ， 出 现 的 问题 很 多 ， 
给 使 用 者 带 来 了 诸多 不 便 。 

如 何 受 善 解决 GCD 存在 的 问题 , 提 
高 产品 的 稳定 性 ， 降 低 吃 币 定 机 率 ， 是 
各 生产 厂家 的 首要 任务 ， 这 也 是 厂商 之 


DA 
人 
到 
间 技 术 实 力 的 较量 。 
通过 近 两 年 的 实践 ， 业 者 逐步 认 
识 到 以 下 几 点 : 


(DGCD 的 优点 十 分 突出 , 节目 内 
容 好 ， 成 本 低 ， 投 资 回报 率 高 。 

(2)GCD 的 稳定 性 不 如 传统 电脑 
板 ， 不 能 成 为 传统 电脑 板 的 更 新 换代 


起 


品 。 
(3)GCD 对 环境 要 求 高 , 其 中 艾 尘 
对 光碟 机 影响 最 大 。 

(4) 只 有 少数 有 实力 的 厂家 才能 真 
正 做 好 GCD 产 品 。 用 户 在 购买 时 , 品 
牌 的 选择 十 分 重要 。 

随 着 GCD 控 制 技术 的 迅速 发 展 ， 
GCD 产 品 已 逐步 走向 成 熟 , 成 为 当今 
街机 游戏 领域 的 一 个 十 分 重要 的 组 成 
部 分 。 

GCD 产品 由 家 用 光碟 游戏 机 和 
转换 控制 器 两 大 部 分 组 成 (如 图 示 )。 


著 坦 游 法 


GCD 系统 原理 图 
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转换 控制 器 是 一 种 把 家 用 光碟 游 
戏 机 转 接 到 大 型 游戏 机 台 上 的 装置 。 
这 种 装置 ,不 仅 要 实现 声 、 象 的 连接 
转换 , 同时 更 重要 的 目的 在 于 合理 地 
摹仿 大 型 街机 的 投 币 计 次 功能 , 达到 
营业 目的 .这 种 投 币 计 次 的 功能 依赖 
于 对 多 种 信号 参数 的 检测 和 判断 , 并 
进行 有 效 的 控制 .不 同 的 厂商 采用 的 
检测 控制 方式 不 同 , 目前 最 先进 的 方 
法 是 不 需 修改 光碟 机 的 主机 , 直接 对 
光碟 机 的 视频 图 象 输出 信号 进行 分 
析 ,， 实时 高 速 追踪 游戏 过 程 画面 ,如 
GAME OVER、CONTINUE、 
REPLAY、SELECT、PLAYER 等 
多 个 画面 , 通过 对 摇 杆 按键 的 不 同 控 
制 ， 实现 投 币 计 次 效果 ,同时 进行 附 
加 的 难度 设置 又 时 间 命 数 等 参数 的 调 
整 。 

由 于 转换 控制 器 是 外 加 电路 , 不 
能 直接 修改 游戏 的 软件 和 硬件 , 这 就 
存在 着 如 何不 断 提 高 控制 器 本 身 的 适 


站 


S 


〖E 


应 能 力 和 软件 控制 精度 的 问题 .硬件 
平台 设计 不 合理 、 软 件 控制 精度 不 
高 、 电 子 元 件 质 量 不 过 关 等 因素 ,都 
会 直接 影响 转换 控制 串 的 稳定 性 。 

目前 国内 生产 的 GCD 产品 ， 由 
于 讼 计 思 路 和 开发 手 自 各 异 , 产品 的 
质量 和 宵 次 也 有 很 大 的 差别 。 

创 一 GCD 采用 全 新 图 象 分 析 技 
术 ， 生 产 出 一 系列 不 同 规格 的 GCD 
产品 ,其 中 创 一 GCD4.0、5.0 采 用 全 
中 文 菜单 操作 , 简化 了 以 前 普遍 运用 
的 指 拨 开 关 , 取而代之 的 是 一 个 小 小 
的 按钮 ， 轻 轻 一 按 ， 便 会 把 您 带 入 全 
新 中 文 世 界 。 在 这 里 , 你 可 以 轻松 地 
进行 各 种 设置 , 简单 易 用 , 一 目 了 然 。 

创 一 GCD4.0. 5.0 还 具有 枪 机 即 
插 即 用 的 功能 , 无 需 业 者 对 光 枪 的 手 
柄 线 进 行 “手术 ”, 可 以 更 好 地 保护 
光 枪 ， 方 便 大 家 使 用 。 

创 一 GCD5.0 具 有 强力 自动 纠 错 
功能 ， 其 硬件 电路 兼容 性 强 ， 软 件 运 
行 十 分 稳定 。 

创 一 GCD 各 代 产 品 的 差异 : 


四 主 、 副 机 完全 独立 
四 全 中 文字 医 菜 单 显 示 


@@ 枪 机 即 插 即 用 
GCD30 一 ~GCD40 


@ 强 力 自动 纠 错 功 能 
四 电路 稳定 性 更 强 


@@ 接 N 制式 电视 机 
GCcD4.0 一 >GCD5.0 


创 一 GCD 系 列 产品 有 较 强 的 适 
应 性 , 可 同时 兼容 世嘉 黑土 星 . 和 白土 
星 和 索尼 5501、5502、7000 机 型 。 

(本 文 作 者 系 中 山 创 一 电子 公司 工程 
师 ) 
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一 、 系 统 不 能 再 启动 


维 俱 难 度 高 于 其 它 类 故障 。 所 谓 “ 死 
机 ”， 是 指 系统 不 能 启动 ，CPU 无 总 
线 信 号 。 也 有 常见 的 另 一 类 死机 故 
障 ， 现 象 是 CPU 有 全 部 或 部 分 总 线 
信号 , 但 此 时 的 信号 是 非 正常 总 线 信 
号 ， 它 的 实质 还 是 死机 , 也 有 部 分 工 
作 条 件 与 前 不 同 。 

IC 板 上 若 有 一 条 到 CPU 的 控制 
线 或 状态 线 出 现 故 障 ， 便 不 能 再 启 
动 。 若 在 再 启动 期 间 RAM、ROM、 
PLD 或 CPU 的 故障 引起 系统 失效 ， 
也 可 能 发 生 再 启动 故障 。 在 复位 之 
后 ， 再 启动 程序 使 系统 呈现 有 序 方 
式 , 再 启动 程序 通常 是 监督 程序 或 引 
导 装 八 程序 的 一 部 分 。 

一 般 地 ， 计 算 机 (不 是 GAME) 的 
死机 类 故障 中 的 RAM、ROM 或 CPU 
故障 可 以 利用 单 步 法 进行 诊断 。 优 良 
的 特征 分 析 程 序 包 也 能 检测 出 有 故障 
的 芯片 。 但 这 对 于 GAME 的 IC 板 却 
不 太 适 用 ， 因 为 大 多 数 IC 板 的 CPU 
(68000 或 其 它 型 号 ) 均 是 无 插座 安装 ， 
如 要 加 载 开发 装置 仿真 CPU 也 还 得 
花 一 笔 不 
少 的 设备 
费 ， 对 于 
维 信者 不 
太 经 济 。 
当然 ， 在 


工程 师 E jttb 


EECETTA 


检测 中 ， 有 的 IC 板 彻 底 损 坏 ， 有 时 
可 通过 IC 板 本 身 的 “启动 自 检 程序 ” 
菜单 来 帮助 找 出 坏 IC。 

通常 用 的 方法 : 还 辑 探头 或 示 浊 
器 可 用 来 检查 地 址 总 线 . 数 据 总 线 上 
地 址 译 码 器 的 芯片 选择 输出 ， 动 态 
RAM 刷 新 电路 等 各 点 的 “活性 "， 对 
于 有 插座 的 WORK RAM、EPROM 
有 条 件 可 交换 。 然 而 ,在 使 用 上 述 的 
方法 之 前 ， 应 完成 下 面 的 检查 。 

1、 电 源 : 检查 电源 。 除非 每 个 芯 
片 加 上 适当 的 电压 , 否则 电脑 板 不 能 
再 启动 。 利用 万 用 表 , 检查 几 种 关键 
芯片 (如 CPU、RAM、ROM 和 IO 
芯片 ) 上 的 电压 。 

不 仅 要 检查 +5V 电源 , 而 且 还 要 
检查 系统 中 所 需 的 +12V、-5V 的 电 
源 ， 有 些 机 种 还 有 其 它 量 经 的 电源 
(如 模拟 机 )。 

2. 时 钟 : 检查 微 处 理 器 上 的 时 钟 
信号 ,系统 没有 与 它 同 步 的 时 钟 信号 
便 不 能 工作 。 在 用 时 钟 信号 作为 控制 
信号 的 6502 之 类 的 系统 中 ， 应 检查 
存 贮 器 和 可 编程 序 外 围 芯片 上 的 时 钟 
信和 号。 

利用 逻辑 探头 或 示波器 来 检查 时 
钟 信 号 和 其 它 控 制 线 或 状态 线 。 运 辑 
探头 上 的 活动 性 通常 是 用 以 表明 时 钟 
信号 工作 正常 , 量 体 控制 时 钟 的 频率 
变化 不 大 会 引起 再 启动 故障 。 

3、 复 位 线 (RESET): 上 电 后 ， 应 
及 时 观看 IC 板 上 CPU 的 复位 输入 ， 


对 与 复位 比 相 联 系 的 可 编程 序 外 围 芯 
片 重复 上 述 过 程 。 若 这 些 芯片 不 能 正 
常 复位 ， 系 统 便 不 能 再 启动 。 
某 些微 处 理 器 要 求 在 活动 状态 保 
持 数 毫秒 的 时 间 , 特别 是 在 上 电 时 需 
要 这 样 做 。 但 IC 板 上 大 多 都 未 设 复 
位 按钮 ， 要 用 相似 的 手段 予以 复位 ， 
帮助 再 启动 同时 应 检查 复位 线 上 的 
延迟 电路 、 备 用 线 和 等 待 线 。 大 多 数 
CPU 都 有 备用 或 等 待 控制 线 。 它 用 
来 减缓 CPU 的 工作 速度 ， 以 协调 速 
度 较 慢 的 存 贮 器 和 IVZO 芯片 的 工作 。 
使 这 些 线 处 于 活动 状态 ， 迫 使 CPU 
进入 等 待 状 态 或 循环 状态 。 若 这 条 线 
祛 搁置 在 活动 状态 ， 则 CPU 会 永远 
等 待 。 检 查 CPT 上 上 的 这 条 红 噶 使 政 。 
障 追 查 到 在 存 贮 器 或 TO 芯片 卫 近 ”和 章 
的 故障 源 . 坦 
了 8、 御 停 线 和 保持 线 : 许多 CPU 
有 瑟 条 称 之 为 暂停 .保持 及 总 线 请 冰 
人 1 等 待 信号 线 。 启 动 这 条 线 将 使 CPU 
最 完成 指令 ， 然 后 暂停 。 通常， 出 现 暂 
符 时 ， 地 址 总 线 和 数据 总 线 是 悬浮 
生 的 。 若 这 条 线 搁置 在 活动 状态 ， 处 理 
局 虹 便 不 能 取出 指令 , 检查 微 处 理 器 上 
的 这 条 线 ， 并 追查 搁置 线 的 根源 。 
看”5、 中 断 线 : 所 有 的 CPU 至 少 有 
旺 条 中 断 线 。 检查 CPU 上 的 中 断 线 ， 
并 确保 在 再 启动 期 间 它 们 保持 非 活动 
状态 。 如 它们 不 是 这 样 ， 便 追查 其 根 局 曾 
源 。 提要 四 外 
被 搁置 的 中 断 线 可 能 引起 CPU 


4 
和 
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在 再 启动 程序 期 间或 在 再 启动 程序 之 
后 进行 中 断 服务 。 若 外 部 设备 没有 请 
求 中 断 ， 某 些 系 统 便 会 中 止 工作 。 

二 、 系 统 的 再 启动 

如 果 系 统 故 障 尚 能 完成 自我 诊断 
和 TEST， 这 将 把 故障 迅速 隔离 到 某 
一 个 区 域内 。 

对 于 计算 机 系统 而 言 , 如 果 系 统 
具有 一 个 更 新 自 测 试 程序 , 便 运 行 该 
程序 。 最 有 效 的 更 新 诊断 程序 以 
ROM 或 EPROM 的 形式 提供 ， 它 们 
可 以 插入 常用 的 WORK 工作 的 位 置 
上 。RAM 也 可 以 这 样 处 理 。 

仿 走 器 是 运行 更 新 自 
测试 程序 的 一 种 方便 途径 。 
仿真 器 插入 CPU 插座 ， 它 
包公 一 个 已 知 工作 的 CPU， 
一 个 控制 程序 以 及 供 控制 
程序 使 用 的 、 容量 足够 大 的 
RAM 区 。 

仿真 器 允许 用 户 在 
SVT( 被 测 系统 ) 内 部 进行 考 
察 。 许 多 仿真 器 都 考虑 到 将 
测试 程序 送 入 SVT。 某 些 仿 
真 器 将 通过 诊断 程序 作为 程 
序 包 的 一 个 部 分 。 

若 在 这 些 方 面 有 专业 知识 和 经 
验 , 便 可 写 出 一 个 自 测 程序 或 一 系列 
自 测 程序 。 利 用 监控 程序 或 仿真 器 的 
输入 程序 特点 ， 输 入 并 运行 诊断 程 
序 。 如 果 系 统 不 能 运行 其 汇编 程序 ， 
则 可 以 用 手工 汇编 出 汇编 语言 程序 。 

然后 ;利用 特征 分 析 将 故障 隔离 


到 至 休 节点 三 $ 若 特征 分 析 未 给 出 吓 S 


够 的 信息 来 决定 与 节点 相连 的 哪 一 个 : 
芯片 是 有 故障 的 ,可 使 用 逻辑 脉冲 发 
生 器 和 数字 式 电流 跟踪 仪 来 乒 出 有 故 
障 的 芯片 ” 若 这 些 芒 片 是 在 播 座 于 ; 


便 逐 个 更 换 
与 节目 点 相 
连 的 有 怀疑 
的 芯片 ， 直 
到 故障 被 排 
除 为 止 。 


三 .系统 的 断 电 和 掉 电 保护 

在 此 , 特别 强调 在 一 些 特殊 设计 
的 机 板 中 , 其 监控 程序 的 若干 工作 数 
据 是 被 存放 在 没有 掉 电 保护 的 组 件 
中 ， 如 不 愤 将 组 件 中 的 保护 数据 破 
坏 ， 则 系统 不 能 正常 启动 和 运行 。 

` 不 启动 电路 的 常见 问题 

13 延 时 电容 失效 浊 容 量变 大 或 减 
水 结 接 角 不 良 十 用 末 拉 地 法 吕 S2 即 
验证 其 可 靠 性 

25c 复 位 跳 变 电 路 不 可 人 靠 
74LS04、-74LS14、T518 等 失效 。 

3RC 常 数 配 舍 不 好 导 殉 其 是 对 


已 经 使 用 过 一 段 时 间 的 IC 板 ， 如 果 
问题 在 复位 电路 时 , 应 对 RC 人 参数 作 
测验 调整 。 

五 、 常 规 方法 修复 不 启动 
的 步骤 

1. 判断 68000 工作 状态 。 

2.68000 外 围 的 IMO、PLD 、 
WORKSRAM、WORKROM。 

3.68000 启动 有 关联 的 外 围 ， 
FPGA、PLD 等 原 级 信号 应 答 。 

4.68000 启动 有 关联 的 特定 点 ， 
如 新 快 三 、 圆 桌 、 名 将 之 74LS74。 
5. 印刷 线条 异常 情况 恢复 。 


由 
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显示 器 专业 生产 厂家 ，14”、15” 
等 各 种 型 号 、 规 格 适 用 于 游戏 机 及 电脑 
行业 。 


都 那 以 短 取 信 ， 以 质 取 胜 以 完善 
的 售后 服务 ,让 您 买 的 称心 ,用 的 族 心 ， 


赚 的 开心 。 
我 们 的 口号 
、 别人 有 的 ， 我 们 一 定 有 1! 
1 | 别人 没有 的 ， 我 们 也 要 有 ! 
别人 做 不 到 的 , 我们 要 做 到 ! 


别人 能 做 好 的 ， 我 们 要 做 得 更 好 ! 


厂址 : 广东 省 番 昌 市 钟 村 
电话 :(020)84712988 84713988 ”传真 :(020)84713988 
手机 : 01393070763 


攻击 


(本 公司 更 详尽 信息 ， 可 在 “电子 娱乐 传真 信箱 ”48 号 中 查询 ) 


L_ 长 钾 村 眶 mRiI 呈 峡 ImhL_ 


泥 治 .. 腹 晤 把 鉴 累 发 主 月 习 凶 入 堪 
邢 晓 ..(020)84809098 地 邮 .84808373 
由 受 ..1392603666 BB 呈 ..9902-611361 


诚意 寻求 各 地 代理 商 


备 有 大 量 开心 天 地 .啤酒 乐 园 等 娱乐 机 种 
备 有 部 分 彩 显 为 娱乐 最 佳 配 套 使 用 


9， 用 
AL RE 
YE 


和 寺村 军 再 III( 力 口 写 有 有 眠 永 ) 
了 如 田 各 入 青 和 过 全 


(假设 游戏 中 角色 是 从 左 至 右 进攻 ) 
CAPCOM 公司 强力 推出 的 街 霸王 代 加 强 和 版， 在 电玩 蜀 掀 起 焰 斗 游戏 天 闻 
击 。 我 们 看 到 新 作品 在 对 前 作 兼 于 并 收 的 至 础 上 ， 有 也 三 些 突破 性 的 改进 是 先 
不 提 人 物 方面 有 何 变动 ， 首 先 让 大 家 卫 解 二 下 有 伯父 新 系统 追加 。 
SUPER ART(SA) 转换 
是 指 在 与 对 手 的 激战 过 程 中 ， 可 以 随机 作 SUPERL ART 转 换 ， 以 便 对 政 方 
的 进攻 作出 有 针对 性 的 攻击 和 防御 
PERSONAL ACTION 
这 招 在 实战 中 相当 实用 ， 具 体 用 法 是 同时 按 重 拳 或 重 脚 按钮 ， 即 可 使 出 
PERSONAL ACTION: 这 时 : 角色 固有 的 攻击 力 会 增强 , 其 特点 是 无 数 次 地 使 用 . 咏 
EX 必 杀 技 
根据 不 同 的 角色 . 用 去 三 定量 的 SUPER ART 之 后 . 开 
0 所 于 BLOCKING( 格 挡 ) 的 改变 
> 涉及 各， 之 前 作 中 的 格 挡 ， 往 上 是 可 以 防御 对 手 的 许多 攻击 ， 不 过 在 这 里 有 了 较 
的 区 光 一 到 大 的 改动 :以往 0 是 可 以 向 下 格 挡 的 : 过 在 加 强 版 中 就 不 能 使 用 了 - 格 挡 
》 [ 飞弹 一 定 要 向 一 、 若 对 手 的 攻击 的 是 腰 以 上 部 位 的 话 、 用 卫 来 格 挡 可 以 说 
是 万 无 一 失 的 但 若 对 手 攻击 的 是 腰 以 下 部 位 的 话 ， 需 要 用 ! 来 格 挡 了 
接着 带领 大 家 去 拜访 三 下 各 位 “大 
侠 ”， 然 后 跟 他 们 切磋 一 下 拳脚 功夫 : 


同样 以 投 技 为 主 的 本 游戏 主角 一 一 HUGO, 这 一 集 他 的 攻击 力 及 防 物 
力 都 比 上 一 集 的 主角 一 雅 历 十 更 加 强劲 . 由 于 这 一 个 原因 . 所 以 大 家 在 
应 用 格 挡 后 立即 用 指令 投 技 ， 还 需 用 通常 技 来 向 对 手 作出 各 方面 的 截击 ， 
因为 他 的 每 一 招 每 三 式 都 攻击 力 很 强 。 

特殊 技 

跳 起 时 ”或 ! 或 、 

必 杀 技 

GIANT PALM BOMBTER(L “= +): 一 招 用 双 掌 向 前 方 拍打 的 招式 ， 玩 家 可 以 利用 它 判 定 极 强 的 优点 来 截击 对 手 
出 招 ， 当 对 手中 招 的 时 候 ， 可 以 立即 追 打 ， 因 为 对 手中 了 这 一 招 后 ， 会 有 三 段 硬 直 时 间 疆 若 以 轻 虽 使 出 对 弄 直 时 间 会 较 短 ， 
若 以 重 已 使 出 ， 硬 直 时 间 就 会 较 长 

MOONSAULT PRESS( 近 敌 时 控 杆 回转 一 圈 +P): 大 家 可 以 在 格 挡 对 手 的 跳 起 攻击 后 使 出 星 如 果 想 简单 一 些 使 出 ， 可 
以 只 输入 四 分 之 三 圈 ( 和 0 一 ”1 二 ”1 +D) 就 可 以 使 出 


2 


全 一 二 


PRACTICALTECHNIQUES FOR GAMES 16) 游戏 机 实用 技术 98/f 


STREET FIGHTER IN 2nd 
INPACTGUANT ATTACK 


SIIOOT DOWN BACK BREAKER( 一 ! 同 导 KJ 三 招 对 空投 技 、 
如 果 对 手 在 空中 向 你 攻击 ;你 就 只 有 被 打 的 份 儿 .所 以 若 要 安全 使 出 示 
是 用 ULETRA THROUGII 击 中 对 手 后 再 用 作 追 打 吧 ! 
MONSTERUEARIAT(L 二 +K): 出 招 后 会 向 前 
方 突进 :是 HEUGO 的 唯一 一 招 向 前 方 作 远 距离 攻击 的 
凡 杀 技 , 不 过 缺点 在 和 出 招收 招 慢 . 如 果 被 对 手 格 挡 , 
就 很 可 能 会 被 还 以 重 击 。 
UITRA TIIROUGH( 近 政 时 ~、 上 ! 7 =- +K) 
SUPER ART 
J)GIGASLBREAKER( 近 敌 时 控 杆 回转 一 图 +P): 
很 多 时 靠 着 这 三 招 都 可 以 扭转 形势 ， 也 是 JIUGO 三 招 
SA 中 最 强 的 三 招 
2)MEGATON PRESS(ER 二 1、 二 +K): 对 空 的 二 招 SA. 大 家 可 以 在 ULTRA 
TIIROUGI 后 使 出 ， 或 者 接 驳 连 续 技 使 出 , 若 真 的 要 作对 空 用 的 话 ， 预 知 对 手 跳 起 
会 比较 好 
3)IIAMMER FRENZY(US 一 US HEP 唯 一 向 前 方 突进 的 SA， 虽 然 威力 不 及 
以 上 两 招 ， 不 过 妙 在 实用 有 


一 位 新 角色 招式 大 多 是 以 储 系 为 主 。 
Lp 翌 1 属 风 。 竺 下 技 
之 二 中 汪 三 招 往 儿 上方 快 速 地 出 拳 的 对 空 招式 ”一 上 中 K: 用 
脚 快 速 向 前 突进 的 招式 ， 在 与 对 手 牵制 到 一 定 距 离 时 ， 使 用 这 一 招 可 
以 给 对 手 一 记 突 欢 。 
必 杀 技 
CHARIOT TACKEE( 王 储 一 +K): 向 前 以 极 快速 度 突进 的 必 杀 
技 洒 突然 使 出 的 话 汪 会 令 对 手 防 不 胜 防 地 中 招 ， 但 缺点 是 收 招 悍 ， 如 
果 被 对 手 挡 卫 的话 ;很 可 能 会 还 以 重 击 ， 所 以 配 连 续 技 使 用 会 比较 好 ， 伏 后 再 企 击 中 后 配 以 任何 一 招 SA， 便 可 以 给 对 手 重创 
了 = 
VYIOFENCE KNEERUDRORE(E 全 THEK)3 往 正 跳 起 然后 用 两 膝 撞 下 的 招式 .由 于 是 攻击 对 手 的 上 段 ， 所 以 在 挡 格 的 时 候 
要 站 起 来 挡 晴 若 用 轻 玫 来 使 出 玫 攻 击 距离 会 较 近 车 以 重用 使 出 的 话 、 攻 击 距离 就 会 较 远 
DANCPROUSUHEADIBUTE(L 储 人 二 DJ 这 是 三 招 在 使 出 时 会 轻 轻 跃 起 ， 并 用 头 去 撞击 对 手 的 招式 ， 似乎 家 于 作 攻 
击 、 不 过 很 容易 与 对 手 两 败 俱 伤 弓 所 以 大 家 最 好 用 足下 重 避 打击 对 手 
MEIARICLSERIIEREGA 一 +D): 放出 黑色 手 备 :这 二 招 尺 弹 的 速度 十 分 慢 . 在 一 定 距离 来 牵制 对 手 可 谓 不 错 的 选择 
用 轻 岂 使 出 时 手 赤 会 往 前 方 直 飞 ， 若 用 中 己 或 重 ] 来 使 出 ， 可 以 作为 对 空 用 
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SUPER ART 


TYRANT SLAUGHTER(I、= 41、 一 +P) 它 是 URIEN 三 招 SA 中 威力 最 强 的 三 招 ， 使 出 的 时 候 会 向 前 突进 ， 它 的 


优点 是 出 招 极 快 ， 是 向 对 手 突 效 最 佳 的 SAE 


TEMPORAL TIIUNDER(UU SS 二 +P)5 这 是 一 
招 使 用 飞弹 的 SA, 作为 对 空 攻击 及 配合 连续 技 使 用 效果 


绝 佳 。 


AEGIS RETLECTOR(L、 一 1 一 AP): 尽管 这 一 
招 的 攻击 力 较 弱 、 但 可 以 反射 飞 涕 :大 家 可 以 用 不 同 强 弱 
的 拳击 来 调 位 置 ， 轻 忆 使 出 攻击 距离 会 较 近 ， 重 己 使 出 攻 


击 距离 会 较 远 。 


在 上 一 集 《 街 霸 苹 》 中 ， 以 真空 升 龙 涯 见 称 
的 强 者 RYU， 在 这 里 有 不 错 的 表现 。 

特殊 技 

锁骨 割 (一 + 中 P): 这 是 RYTC 的 中 段 攻 击 技 ， 
不 过 出 招 依然 比较 慢 

必 杀 技 

波动 源 (4、 了 一 +P): 这 是 RYU 的 一 招 飞 绊 
攻击 ; 除了 接 驱 连续 技 使 出 之 外 较为 实用 的 方 
法 是 在 远 距 离 作 牵 制 对 手 之 用 . 其 中 要 注意 的 事 
项 就 是 离 对 手 较 近 时 . 如 果 被 挡 了 这 一 招 : 很 容 
易 被 一 些 出 招 快 的 超 必 杀 技 狙击 到 

升 龙 拳 (二 上 +DP) 这 是 一 招 可 攻 可 等 的 必 
订 技 。 威力 依然 考分 惊 大 


上 段 足 刀 足 (- ”! 到手 RD): 虽然 这 一 招 在 出 招 时 看 似 略 为 慢 了 一 
点 :不 过 它 的 特点 是 攻击 为 高 且 攻 击 范 围 大 

龙 卷 庞 风 脚 (! “二 了 K): 依然 是 向 前 突进 的 脚 系 攻 击 ; 出 招 虽 然 快 :但 
如 果 对 手 挡 了 或 避 开 的 话 ， 很 容易 受 反击 。 

空中 龙 卷 旋风 脚 ( 跳 起 时 工 二 二 二 K): 除 攻 击 的 范围 大 及 攻击 判定 强 之 
外 ， 对 手 如 果 常 常 使 用 对 空格 挡 的 话 ， 这 一 招 更 是 首选 的 进攻 方法 

SUPER ART 

1) 真 空 波 动产 (5 - !、- +P): 本 集 这 招 的 储存 槽 多 达 2 行 

23) 真空 升 龙 源 ( !、 一 上、 一 +P): 以 威力 善 称 的 一 招 S^. 在 近 身 击 技 
中 ， 的 确 是 攻守 自如 的 招式 。 
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3) 电 为 波动 拳 (4 二 呈 二 <P) 计 和 前 作 一 样 ， 它 是 三 招 SA 中 最 弱 的 一 
， 而 且 中 招 后 极 易 嘿 倒 。 

TARGET COMBO 

也) 远 距离 站 立 重 P、 站 立 重 区 

2) 足 下 轻 色 、 蹲 下 轻 己 

3) 嘻 下 轻 P、 踢 下 轻 正 

4) 足 下 轻 代 、 站 立 轻 肛 

5) 蹲 下 轻 K、 站 立 轻 已 

6) 嘲 下 轻 P、 站 立 轻 P 

7) 足 下 轻 P、 站 立 轻 氏 


外 放 AM 


唯一 而 又 最 明显 的 改变 .应 该 算是 
他 其 中 的 三 招 SA 一 一 疾风 迅雷 脚 也 5 
在 通常 技 方面 ， 站立 重 慌 依 然 是 远 距 离 
攻击 的 好 招式 , KEN 在 这 里 仍然 是 个 攻 
守 兼 备 的 强 者 。 

特殊 技 

稻 妻 距 割 (一 + 中 K): 这 一 招 中 段 技 
玫 击 判定 较 大 突然 使 出 可 能 会 令 人 难 
以 招架 ， 紧 按 中 天 的 那 一 招 是 站 立 中 天 
加 上 二 + 中 反 的 合成 版 ,可 作对 空 及 对 
地 攻击 之 用 

必 杀 技 

波动 源 ( !、 ~ +P): 同样 是 长 EN 的 二 招 汶 弹 攻 击 ， 除 接 驳 
连续 技 使 出 之 处， 较为 实用 的 方法 是 在 远 距 离 牵制 对 手 、 

升 龙 拳 (一 上、 +P 六 一 招 可 攻 可 守 的 必 杀 技 ; 威力 十 分 惊人 . 
尤其 是 用 重 P 来 使 出 时 。 

龙 卷 旋风 脚 (! ”= +K): 是 向 前 突进 的 脚 系 攻 击 . 出 招 比 起 
KRYT 的 龙 卷 旋 风 脚 更 快 . 但 威力 就 较为 弱 些 恒 同 样 ; 若 对 手 挡 了 
或 导 开 的 话 ， 很 容易 受 反击 有 

空中 龙 卷 旋 风 脚 ( 跳 起 时 上 ”= KE 和) KENI 同 样 在 这 里 再 次 
拥有 了 空中 龙 卷 施 风 脚 : 除 也 攻击 的 范围 大 及 攻击 判定 强 之 外 
对 手 若 常常 使 用 对 空格 挡 的 话 ， 这 三 招 是 首选 的 进攻 方法 。 

SUPECR 
ART 

1) 升 龙 裂 破 (上 
PP) 芭 
击 力 较 为 平常 的 一 
招 向 前 突进 的 SA、 
要 储 很 久 才 可 使 出 
一 次 。 
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3 神龙 学 由 “1 了 
4) 三 招 SA 中 威力 最 为 强 是 疾风 示 否 砚 员 居 国 羊 民国 晤 二 攻 生 于 生 四方 天 
攻 和 人 0 SA 而 威力 是 三 招 SX 中 最 弱 的 ， 特 吉 是 伪 春 槽 有 有 3 行 之 多 ， 而 
且 很 快 可 以 便 出 。 
TARGETECOMBO 
了 过 更 高 让 喜 中 己 、 忆 站 喜 重 志 
5 足下 轻 代 、 足 下 受 忆 
5) 跑 下 声 避 辣 下 二 居 
4) 足 下 轻 到 、 站 立 轻 区 
5 玉 下 经 肥 、 站 喜 经 P 
6) 距 下 轻 P、 站 立 轻 王 
7) 距 下 经 P、 站 立 轻 到 


他 的 特殊 技 - 一 =SEAN TACKLE 的 速度 快 了 大 
家 可 以 很 好 地 加 以 利用 ， 来 扰乱 对 手 沁 第 三 ， 他 的 必 杀 
技 若 以 加 强 版 来 使 用 威力 及 实用 性 都 变 得 非常 高 ; 第 
三 ， 他 的 PERSONAL ACTION 在 使 出 后 .会 投 出 一 个 
篮球 ,在 这 个 时 候 若 立 即 进攻 (特别 是 SA 攻击 ) 很 可 能 
会 有 意 想 不 到 的 效果 ; 第 四 ， 通 常 技 非常 实用 清 站 立 重 
了 可 以 作对 空 及 截击 之 用 :尤其 是 对 付 三 些 爱 用 跳跃 攻 
击 的 对 手 ， 站 立 中 开 这 新 通常 技 可 以 趟 分 有 效 地 截击 对 
手下 段 的 进攻 

特殊 技 

一 + 重 D: SEAN 的 新 招 之 一 ， 出 招 时 会 用 头 向 对 手 
攻击 ， 

前 转 (! ”= +BP): 向 前 方 滚动 的 招式 ， 他 的 这 招 没 
有 攻击 力 ， 但 是 可 以 滚 到 对 手 的 背 后 再 施 以 重 击 按 不 
同 的 拳 按 扭 使 出 的 话 ， 就 会 在 不 同 的 方位 停 下 来 。 

必 杀 技 

SEAN TACKLE(- -5 、 一 +P): 使 出 时 角色 会 向 
前 冲 ， 如 果 出 招 时 不 紧 按 王 的 话 ， 是 不 会 向 对 手 攻 击 的 。 


DRAGON SMASIH(- 上 +BD): 一 招 与 升 龙 拳 千 分 相 
似 的 招式 、 对 空 效果 很 好 。 

TORNADO( 一 +K): 与 RYTC 的 龙 卷 旋风 脚 十 分 
相似 的 招式 , 出 招 快 是 它 的 优点 , 用 来 牵制 对 手 十 分 管用 : 
不 过 若 对 手 挡 了 的 话 、 也 会 士 分 危险 颖 因为 很 容易 还 到 反 


龙 尾 脚 (! ”二 AIK): 它 是 三 招 中 段 必 杀 技 、 用 不 同 的 
开 使 出 、 攻 击 的 距离 也 会 有 所 奏 同 风 由 于 出 招 较 慢 及 动作 
太 大 的 关系 .往往 会 被 对 手 格 挡 后 反击 。 

SUPER ART 

了 波动 BURSTUIS 二 0 二 了 P)SEAN 的 这 一 招 飞 
弹 SA 十 分 管用 ”虽然 攻击 力 是 三 招 SA 中 最 低 的 . 不 过 储 
存 槽 可 达 3 行 之 多 ， 又 不 用 储 太 父 就 能 使 出 ， 其 中 最 特别 
的 地 方 、 是 可 以 抵挡 三 般 的 飞弹 ， 而 且 速 度 极 快 。 玩 家 可 
以 在 看 准 对 手 出 飞 单 时 立即 使 出 。 
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2) 升 龙 CANNON( 人 TS 一 工 > 二 二 P): 它 是 一 招 以 对 空 为 主 的 SA。 


连续 按 可 以 增加 其 攻击 力 。 


3)IIYPERLTORNADO( 屋 一 上 一 AP): SEAN 的 这 三 招 S 和 是 
三 招 之 中 威 为 最 大 的 三 招 呈 所 以 储 的 时 间 比 较 长 , 出 招 时 会 忌 速 前 部; 


然 后 向 对 手 攻 击 - 
TARGET COMBO 
JJ) 近 距 离 站 立 中 P、N 站 立 重 K 
3) 蹲 下 轻 K、 足 下 轻 忆 
5) 蹲 下 轻 氏 、 站 立 轻 玫 
7) 足 下 轻 P、 站 立 轻 了 


2) 站 立 重 PP 
4) 足 下 轻 P、 
0) 蹲 下 轻 天 、 
8) 喷 下 轻 P、 


后 上庄 上 MA 


她 有 一 个 手 长 
脚 长 的 特点 , 就 是 向 
对 手 进攻 也 不 需要 
太 近 身 . 她 的 通常 技 
的 另 一 个 特点 . 就 是 
大 部 分 都 出 招 快 : 收 
色 快 :她 的 确 是 一 个 
攻守 兼备 的 角色 。 

特殊 技 

IIAND STAND KICK( 三 寺中 D): 一 招 攻 
击 距离 极 远 的 中 段 攻击 ， 虽 人 然 出 招 慢 旱 趟 过 在 三 
定 距 离 使 出 的 确 是 十 分 管用 

SILIDING(、+ 重 K): 是 一 招 向 前 突进 的 下 
段 攻击 ， 特 点 是 攻击 距离 很 远 ， 配 合 再 AND 
STAND KICK 来 交替 使 用 是 极 具 威 力 的 进攻 时 

必 杀 技 

SCERATCII FOIL(- 1 +K) 汪 可 作对 空 或 
配合 连续 技 使 用 的 必 杀 技 凡 特别 之 处 是 昌 毛 快 呈 

LINO TIORN( 一 ”4 本 二 让 K) 民 它 是 三 招 攻击 判定 极 强 
的 向 前 突进 的 必 杀 技 ， 以 轻 开 使 出 招 会 比较 快 ， 但 攻击 距离 
较 近 、 以 重 K 使 出 招 虽然 较 慢 但 攻击 距离 非常 远 

MALLPT SMASIIC 2 +P) 这 三 招 的 缺点 就 是 
出 招 时 比较 慢 续 如果 大 家 用 这 三 招 能 够 击 中 对 手 ， 还 可 以 立 
即 用 SA 作 连 续 技 狙击 , 若 用 重 忆 使 出 而 又 击 中 对 手 的 话 , 可 
以 立即 以 站 立 轻 玫 作 攻击 。 

SPIN SIZE(1 2 一直 K)3 她 的 这 一 招 新 加 的 必 杀 技 出 招 
较 慢 ， 但 如 果 以 加 强 版 来 使 用 的 话 ， 由 手 出 招 及 收 招 快 的 绿 
改 ， 击 中 对 手 后 ， 还 可 以 作 追 打 。 

SUPER ART 

JSBINNINGEBEXATURS 二 1、 一 +K): 它 是 三 招 SA 
忠 无 政 时 间 最 长 的 三 招 凡 出 招 后 攻击 判定 会 完全 锁定 于 正 前 


2 和 BRAVEUIDANCE(L、= 1、 一 +K): 向 前 突进 的 SA 人, 
攻击 距离 远 。 威 力 惊 人 是 它 的 特色 

3)REAIING(CUs 二 上、 一 +DP): 是 恢复 能 源 的 一 招 SA， 
在 使 出 时 角色 会 完全 不 能 动弹 、 大 家 可 以 使 用 投 技 或 打倒 对 
手 后 立即 使 出 

TARGET COMBO 


跳 起 轻 了 、 一 二 中 开 
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| 国人 


久 AN (| 


2z 过 曾 ] 


队 TVKK 
EM 


受 身 

“ 受 身 ”是 在 《 铁 源 3》 才 加 八 的 新 系统 。 当 角色 被 对 
手打 到 半空 后 落地 的 一 刹那 ， 玩 者 控 一 个 特定 键 ， 会 立即 
深 向 画面 内 或 是 深 向 玩 者 的 方向 ( 控 举 键 就 会 向 画面 内 浓 ， 
控 脚 键 就 会 向 玩 者 的 方向 滚 )。 

受 身 的 作用 

“ 受 身 " 最 基本 的 作用 , 就 是 防止 对 手 
在 自己 倒 地 时 ， 进 行 DOWN 攻击 ， 也 可 
以 导 开 对 手 乘 你 起 身 时 所 使 出 的 中 段 和 下 量 
段 攻击 。 另 一 方面 ， 玩 者 也 可 以 立即 捅 守 
为 攻 地 滚 向 对 手 的 侧面 进行 攻击 。 


牵制 脚 角色 直接 在 仰卧 的 状 
恋 下 使 出 的 攻击 ， 指 令 就 是 上 (长 ) 
+ 右 脚 。 

牵制 脚 的 作用 

其 作用 是 用 来 阻止 对 手 的 追 
击 ， 而 且 出 招 所 需 时 间 又 短 ， 简 单 
直接 ， 不 妨 仿 用 。 


横 移动 


作为 3D 格斗 游戏 ， 没 有 “ 横 移 动 ”的 话 很 难 误 现 游戏 的 立体 性 ， 所 以 在 《铁拳 3》 中 也 加 入 了 这 个 系统 。 玩 者 只 
要 控 1 ， 角 色 就 会 向 画面 里 移动 ， 而 玩 者 控 ! 的 话 ， 那么 角色 就 会 向 玩 者 方向 移动 。 

横 移 动 的 作用 

“ 横 移 动 ”最 大 的 作用 ， 可 说 是 “闪避 ”。 例 如 当 对 手 向 你 使 出 正面 攻击 时 ， 玩 者 一 个 侧 闪 ， 就 可 把 对 手 的 攻击 全 
部 避 开 。 而 就 在 同一 时 间 ， 对 手 会 出 现 极 大 的 空隙 此 时 玩 者 可 以 用 投 技 或 速度 较 高 的 固有 技 攻击 。 


| 


一 风 


储 气 ” 当 玩 者 把 4 个 键 一 起 按 的 时 候 ， 角 色 就 会 把 两 团 光 球 储 在 两 源 上 ， 在 这 两 团 光 球 失去 之 前 ， 角 色 的 攻击 力 会 
增加 ， 此 时 就 算 对 方 挡住 了 角色 的 攻击 ， 体 力 上 也 会 有 所 损耗 。 但 是 “ 储 气 * 的 时 候 角色 处 在 一 个 无 防御 的 状态 是 
不 能 抵挡 任何 攻击 的 。 

储 气 的 作用 在 实战 中 “ 储 气 ”的 作用 比较 小 ， 最 大 的 原因 是 储 气 时 无 防御 、 对 手 会 乘机 向 你 攻击 。 储 气 的 效果 也 
只 不 过 是 在 短 时 间 内 增加 点 攻击 力 ， 在 战 输 上 起 不 了 太 大 的 作用 。 
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被 人 打倒 了 ， 怎 么 办 ? ”如果 玩 者 一 方 祛 打倒 ， 而 对 手相 距 甚 远 ， 那 么 玩 者 没 必要 用 前 沪 或 后 滚 来 起 身 ， 因 为 这 时 对 
手 很 可 能 用 DASII 来 攻击 ， 若 给 他 撞 个 正 着 就 必死 无 疑 ， 此 时 玩 者 要 用 横 转身 来 躲闪 ， 这 不 但 可 以 避 开 DASIH 攻 击 ， 
更 可 以 返 守 为 攻 地 转 到 对 手 的 旁边 进行 反击 。 很 多 人 也 喜欢 在 对 手 倒 地 时 , 用 一 些 攻击 力 较 高 的 中 段 或 下 段 技 进行 追 
击 ， 但 此 时 玩 者 一 动身 ， 即 会 被 对 手 所 攻击 ， 因 此 在 这 种 情况 下 , 玩 者 可 以 按兵不动 地 倒 在 地 上 ， 待 对 手 把 攻 击 出 完 
后 ， 再 起 身 攻 击 也 不 迟 。 除 此 之 外 ， 在 起 身 时 也 要 尽量 减少 滚 向 对 手 ， 因 为 在 深 动 时 角色 也 有 被 攻击 的 可 能 ， 很 容易 
被 对 手 的 中 段 攻击 所 截击 。 


二 


本 网 
X 蕊 


打倒 对 手 后 …… 把 对 手打 倒 后 ， 最 直接 的 当然 是 用 DOWN 攻击 。DOWN 攻击 也 分 很 多 种 ， 有 最 “传统 ”的 1 + 有 
源 ， 最 常用 的 足下 左 脚 。 

+ + 右 拳 由 于 很 难 击 中 敌人 ， 而且 失误 时 空隙 太 大 ， 实 用 性 不 大 。 足 下 左 脚 . 实用 性 是 最 高 的 ， 因 为 这 招 出 得 快 。 
但 缺点 是 攻击 力 较 小 , 而且 有 时 也 会 祛 对 手 的 牵制 脚 所 截 。 建 议 玩 者 使 用 每 个 角色 的 固有 技 ， 待 对 手 站 起 时 ， 再 进行 
AIR COMBO。 

其 实 除了 DOWN 攻击 外 ， 还 有 另 一 种 攻击 模式 、 这 就 是 投 技 。 比 方 说 吧 ， 当 对 手 倒 地 后 ， 就 站 在 他 的 旁边 ， 引 
他 使 出 起 身 攻击 ， 而 当 他 即将 出 招 时 ， 就 一 个 后 先 避 开 ， 令 他 扑 空 。 此 时 玩 者 就 可 在 DASII 前 使 用 投 技 ， 完 成 一 个 
反 守 突击 的 战术 。 


“ 铁 掌 FORCE MODE" 的 基本 玩法 “在 这 里 玩 者 要 打倒 前 面 涌 来 

的 “ 众 铁拳 "。 在 这 个 模式 中 , 不 但 会 计 玩 者 的 体力 , 更 会 计时 间 ， 

其 中 任何 一 种 变 为 零 的 话 ， 就 会 结束 游戏 ， 而 且 不 能 再 续 玩 。 
在 这 个 “铁拳 FORCE MODE” 中 ， 每 版 的 最 后 都 有 一 个 隐 


藏 的 或 固有 角色 作为 Boss， 这 个 Boss 的 头 上 有 一 个 时 间 在 便 计 
时 ， 当 玩 者 把 Boss 打倒 后 ， 电 脑 就 会 把 Boss 的 残余 时 间 加 给 他 。 豆 
除 此 之 外 ， 玩 者 每 打倒 一 个 咪 罗 便 会 加 一 点 时 间 。 


玩 “ 铁 拳 FORCE MODE ”的 心得 

在 这 个 模式 里 ， 所 有 角色 的 招式 皆 可 以 使 用 。 不 过 许多 在 对 战 时 十 分 有 用 的 招式 ， 在 “铁拳 FORCE MODE” 中 
就 会 变 得 不 太 好 用 。 这 里 玩 者 须 用 一 些 攻击 力 大 、 速 度 又 高 的 招式 。 

在 画面 中 会 出 现 一 些 大 鸡腿 ， 用 以 居 复 体力 。 不 过 有 时 那些 鸡腿 不 是 在 玩 者 的 身 过 ， 此 时 可 用 横 称 动 ( 轻 按 1 或 
41 ) 去 拾 起 它 。 
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KONAMI 的 这 款 最 新 枪击 游戏 ,其 逼真 的 3D 效果, 极 具 迫 力 的 重 低 
音 和 枪 机 的 反动 力 ， 鼎 为 吸引 人 。 

故事 背景 

公元 2017 年 , 地 球 上 突然 闽 人 了 一 些 异 星人 , 他 们 借助 手中 极其 先进 
的 科学 武器 ， 使 整个 地 球 逐 渐 陷 人 其 魔爪 中 。 美 国 特种 部 队 
CENTENNIAL ANGELS 在 危难 时 刻 显 身 手 ， 以 其 性 能 超 强 的 机 关 枪 P 
(PROTOTYPE)-017 去 扫除 异 星 人 ， 肩 负 起 了 守卫 地 球 的 神圣 使 命 。 

在 这 个 游戏 中 有 一 个 称 为 “跟踪 锁定 ” 的 系统 , 在 战斗 中 如 果 “ 锁 定 ” 
了 敌人 ， 就 会 给 敌人 造成 致命 一 击 ， 尤 其 适合 对 付 那些 体格 庞大 的 机 器 


人 。 
游戏 中 共有 四 种 任务 : 
任务 1: 去 贫民 区 任务 2: 往 冰 市 区 
任务 3: 到 南 太平 洋 岛 任务 4: 攻破 敌人 的 飞碟 
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近 几 年 在 NAMCO 等 公司 纷纷 推出 滑雪 游戏 之 后 ， 
KKONAMI 公司 也 拿 出 了 自己 的 滑雪 游戏 《SKIER，S 
HIGH》， 由 于 采用 了 KONAMI 公 司 独创 的 踏板 A、C、S、 
S(Active Slide System) 这 一 依据 真实 滑板 开发 研制 的 产品 ， 
该 游戏 的 临场 感 比 起 其 他 公司 的 作品 有 过 之 而 无 不 及 。 
游戏 中 踏板 的 操作 方法 有 三 种 

、 转 论 :(Turn) 

如 果 是 左 转弯 的 话 ， 用 双 脚 将 踏板 向 右 踩 过 
去 ， 相 反 若 要 右 转 弯 ， 则 用 双 脚 将 踏板 向 
左 踩 过 去 .这 种 方法 只 适用 于 一 般 的 转弯 。 


踏 雪 板 边 :(EDGING) 

这 种 方法 适用 于 急 转 弯 , 向 左 转 的 话 , 将 踏板 踩 向 右边 ， 
但 重心 要 放 在 左 脚 ; 反之 向 右 转 时 将 踏板 踩 向 左边 ， 重 心 要 
在 右 脚 。 

跳 牙 :(Jump) 

在 左右 两 个 踏板 上 分 别 各 有 一 个 按钮 , 一 般 情 况 下 是 一 直 踩 住 这 两 个 按钮 的 , 遇 
到 障碍 物 需 跳跃 时 , 要 抬 起 脚跟 让 按钮 复位 , 这 时 你 就 会 在 游戏 中 做 出 凌空 胶 越 的 动 
作 。 

在 这 个 游戏 中 共有 四 名 角色 ， 游 戏 者 可 以 任意 选择 喜爱 的 角色 进行 游戏 。 

游戏 模式 

当选 择 好 角色 后 再 来 选择 游戏 模式 , 该 游戏 根据 玩家 的 喜好 设 定 有 计 分 模式 和 计 
时 模式 。 

计 分 模式 

在 这 种 模式 中 游戏 者 如 果 在 短 时 间 内 完成 跳跃 动作 就 可 得 高 分 , 而 且 在 跳跃 过 程 
中 若 能 够 取得 空中 的 金币 ， 则 分 数 会 更 高 。 

计时 模式 

在 这 个 模式 中 可 以 做 四 人 通讯 比赛 , 共有 三 条 赛 道 , 分 别 是 以 转弯 为 主 的 初级 赛 
道 、 以 跳跃 为 主 的 中 级 赛 道 和 难度 极 高 的 高 级 赛 道 。 

规格 : W1442 x D2481 x H2205mm 重量 : 约 505Kg 
电压 : AC100V 士 10% 功率 : 310W ” 币 斗 容量 : 1000 枚 
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| 你 若 想 驾 着 赛车 史上 落 名 的 跑车 展开 梦 之 对 决 


| 二 
EE |A SS | 
| -一 世嘉 拉力 世代 将 会 让 你 梦想 成 真 。 世 嘉 公司 推 
\ 出 的 这 款 游戏 ， 在 软件 设计 上 加 和 人 了 “夜间 竞赛 ”， 


| 驾驶 座 采 用 液压 活塞 式 动 感 设计 ， 具 有 不 同 于 工 代 
的 突出 特色 。 


| 玩 过 I 代 机 人 台 的 朋友 知道 ， 共 有 两 款 车 型 可 供 
gg | 选择， 而 在 世代 中 共有 包括 福特 、 富 士 、 丰 田 等 六 款 车 型 ， 玩 家 可 根据 自己 


国 | 的 喜好 去 选择 车 辆 。 
Ts 工 代 中 的 赛 道 跟 I 代 相 似 ， 分 为 初级 、 中 级 、 高 级 三 种 。 初 级 为 沙漠 赛 


Sr 


国道 ， 中 级 为 森林 赛 道 ， 高 级 为 山区 赛 道 。 
由 于 采用 了 世 亮 MODEL3 Step2 基板 ， 其 画面 效果 极为 逼真 、 生 动 。 
规格 : DX H2297 x 内 1306 * D2642mm 


TWIN  H2095 * W2630 * D1620mm 
功率 : ” 约 830W 


SS 
型: 
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不 知道 你 想 过 自己 演奏 乐曲 没有 ? 相信 通过 “疯狂 演 
奏 家 ”的 点 拨 ， 你 自己 也 可 以 演奏 出 优美 动听 的 乐 昌 。 

“疯狂 演奏 家 "首开 先河 , 将 演奏 与 游戏 融 为 一 体 , 让 是 
游戏 者 在 轻松 愉快 的 游戏 过 程 中 体会 演奏 的 乐趣 .这 种 新 
颖 的 创意 , 不 仅 可 以 吸引 很 多 音乐 人 垂青 . 而 且 可 招徕 热 【| 
圳 于 音乐 的 玩家 光临 .这 炊 机 人 台 将 游戏 机 普遍 使 用 的 按钮 | 
摇 杆 换 为 键盘 及 光碟 状 的 转盘 , 机 台中 备 有 各 种 大 家 熟悉 的 曲子 。 

游戏 根据 演奏 的 难 易 程 度 共 分 为 七 级 。 游戏 时 游戏 者 先 要 选 
好 自己 喜欢 的 曲子 , 调节 好 节拍 的 快慢 , 然后 配合 曲子 的 节奏 、 旋 
律 ， 左 手 敬 击 键盘 ， 右 手 转动 转盘 ， 进 行 混 音 。 如 果 节 拍 掌握 得 
好 ， 便 可 得 高 分 ， 进 入 下 一 关 的 游戏 。 

“疯狂 演奏 家 ”绝妙 的 声 光 效果 及 二 人 连 线 比赛 的 功能 , 在 娱 
乐 场 中 更 能 制造 热闹 的 气氛 。 

规格 : H1970 x W1120 x D1010mm 

重量 : 约 250Kg 各 分 到 

电压 : AC100V + 10% 

功率 : 400W 


一 二 二 


首 从 湾 基 到 
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ZIBO DAHE INDUSTRY 40., LTD， 


冲 训 了 二 | 
an 了 吧 “ 
是 La = ES 
A 要 人 开 全 了 宽 
\ em 到 让 二 王 吾 站 ne 
4 Le [| 电 肪 
人 


50” 格斗 擂台 


| 
“” 仙桃 乐园 


欢迎 日 本 、 南 韩 、 人 台湾、 香港 、 大 陆 内 地 各 大 有 实力 的 
公司 来 淄博 考查 、 联 营 、 合作 开发 、 害 合 
地 ” 址 : 淄博 市 张 店 区 西 二 路 148-1 号 ”电话 : 0533-2173902 2182044 传真 0533- 2173902 


淄博 市 张 店 区 共青团 西 路 4 号 “手机 : 0533-9010057 01386433988 01365331102 
总 经 理 : 张晓东 邮编 : 255024 传呼 : 0533-188-1800884 191-1508150 


seeeesoesoeeoeoeoeeeeooesseeoeoeeoeooeoeeeceeeeoeeooeeooeooeooeoeeee 


soeoepseeeeeeeeeceaseepbeseese 


本 直 齐 市 日 砷 日 间 


捷 升 铁 壳 机 不 倒 翁 工 代 


西安 明珠 娱乐 有 限 公司 

地 址 : 西安 市 田家 湾 中 玩 市 场 东 7 排 11 号 
电话 : 029-3249407 3289645 

传真 : 029-3289645 

手机 : 01399205744 


大 .小 中 古 机 台 . 电脑 板 、 
整 机 套件 、 零 配件 、 
娱乐 场 策划 合作 经 营 


eeeeee ea ee 9 9 


开 厅 ， 只 是 为 
了 体味 业主 的 艰辛 
与 苦 囊 ， 这 样 才能 
更 好 地 去 经 营 ， 更 
好 地 为 业主 服务 。 


6 
动 cu 
ML Exz900 了 L 人 雹 x 300 9 写 x1999 
MLLEO xX 500 人 [要 x 29g 86 宇 x 499 


mx 400 gxX 109 7 字 x ze 
BELL 均 xX 4090 MLL 侈 x 50 6 守 x 19e 


LIGX 390 MLLEIXx 50 5 完 x 59 
4 冠 x ze 
3 冠 X 5 


比 们 游戏 


8 新 入 和 


中 国 大 陆 总 经 销 


番 遇 奢 隆 电子 厂 


厂址 : 广东 省 番 遇 市 桥 东 沙 村 工业 区 
( 东 环 派出 所 对 面 ) 
电话 : (020)84890033 。 传真 : (020)84807205 
手机 : 01382840353 01389208059 


本 


山东 济南 巨 业 源 实业 有 限 公 司 


孚 序 小 潢 惟有 梧 尖 四 伏地 


伶 本 八 小 时 


山东 济南 电脑 板 会 每 月 5 号 、20 号 


地 址 : 槐 荫 区 北 小 辛 庄 西 街 35 号 邮编 : 250022 
业务 电话 : (0531) 7962930 7973809 传真: (0531) 7967531 


业务 主办 : 杨 经 理 ” 孙 经 理 ”售后 服务 : 张 经 理 ” 王 生 
(本 产品 仅 供 娱 乐 之 用 ) 


多 固态 友 如 是 说 

“这 夭 类 型 的 

电脑 砚 交 易 会 

会 厂 簿 一 ” 

郑州 帮 会 

因 大 夺 间 长 

规 现 大 范 因 广 

反 觅 着 固 内 电 死 业 的 
大 气候 

也 成 为 我 国 经 济 飞 误 发 展 
电玩 业 实 徊 第 六 的 见证 


理所当然 的 
成 为 我 们 关注 的 焦点 


州 位 居中 原 腹 地 ， 是 全 国 重 


亚 为 龙头 的 各 大 商厦 吸引 着 全 国 各 
地 的 游客 ， 为 郑州 赢得 了 商贸 城 的 
美誉 。 不 过 ， 在 国内 电玩 业者 的 心 
中 ， 郑 州 和 “ 板 会 ”一 词 紧 紧 连 在 
一 起 。 凡 是 稍 有 资历 的 电玩 业者 ， 
无 不 参加 过 郑州 “ 板 会 "。“ 板 会 ”发 
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展 至 今 , 若 称 之 为 国内 电玩 业 的 晴雨 
表 ， 似 乎 并 不 过 分 ， 郑 州 “ 板 会 ” 因 
其 时 间 长 、 规 模 大 、 范 围 广 更 是 反映 
着 国内 电玩 业 的 大 气候 , 当然 也 是 媒 
体 关注 的 焦点 之 一 。 

80 年 代 初 , 改革 开放 使 中 国 经 济 
插 上 了 腾飞 的 翅膀 ， 电 玩 业 随 风 起 
航 , 国内 陆续 出 现 一 批 游戏 机 生产 厂 
家 , 郑州 曙光 机 器 厂 就 是 其 中 较 早 较 
为 成 功 的 一 个 。 从 83 年 开始 , 受 消费 


四 


者 对 游戏 内 容 喜 好 时 间 的 限制 , 游戏 
厅 业 主 需要 时 时 更 新 游戏 机 电脑 板 ， 
但 是 电脑 板 的 投资 占 整 机 投资 50% 
左右 ， 价 格 昂贵 且 难 以 修改 ,二 次 投 
入 又 让 许多 业主 无 法 承受 , 于 是 在 交 
通 便利 的 郑州 , 以 生产 游戏 机 为 主 的 
明光 厂 附近 ， 出 现 了 郑州 “ 板 会 ”的 
雏形 一 一 一 个 以 板 易 板 不 规范 的 小 
型 市 场 。 


领导 对 这 一 市 场 进行 了 正规 化 的 组 织 


和 管理 ， 郑 州 “ 板 会 ” 由 此 开始 步 八 
发 展 之 路 。“ 板 会 ” 几 易 其 址 ， 最 后 
定 在 郑州 市 西 流 湖畔 的 曙光 厂 西 厂 。 
为 使 “ 板 会 ”能 够 规范 有 序 地 发 展 ， 
曙光 厂 领 导 多 次 和 当地 工商 .公安 部 
门 联 系 , 昕 取 各 方 意见 和 建议 , 并 最 
终 取 得 理解 与 支持 ， 为 “ 板 会 ”的 发 
展 创 造 了 一 个 良好 的 外 围 环境 。 这 一 


85 年 , 害 智 而 卓 有 远 见 的 曙光 / 


时 期 ,中国 经 济 飞 速 发 展 ， 电 玩 业 也 
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踏 上 快车 道 。88 年 ， 郑 州 “ 板 会 ” 初 
具 规 模 , 由 当初 原始 的 以 物 易 物 发 展 
为 集 交 换 、 销 售 、 维 修 、 研 讨 为 一 体 
的 盛会 ， 在 业内 新 露 锋芒 。 

93 年 , 中 国 经 济 的 持续 高 速 发 展 
达到 沸点 , 经 济 过 热合 许多 项 目 一 哄 
而 上 , 许多 人 一 夜 暴 富 。 在 这 一 特定 
背景 下 ， 电 玩 业 空前 系 荣 ， 郑 州 “ 板 
会 ”水涨船高 ， 跃 人 辉煌 时 期 ， 每 期 
交易 日 人 数 达 4000-5000 人 , 成 交 电 
脑 板 惠 3000 块 , 仅 配 件 摊位 就 200 有 
余 ， 雄 居 全 国 “ 板 会 ”霸主 之 位 。 一 
时 间 ,“ 柏 会 "上 人 山 人 海 , 摩 肩 接 贵 ， 
热闹 非凡 , 郑州 市 出 租车 司机 十 之 六 
七 都 知道 “ 板 会 ”在 何 地 ， 甚 至 连 火 
车 站 都 自行 出 现 了 “ 板 会 专线 ”的 大 
小 车 辆 。 难 怪人 参观 过 “ 板 会 ”的 韩国 、 
台湾 商人 惊 呼 : 此 种 类 型 的 电脑 板 交 
易 会 ， 全 球 第 一 。 

95 年 之 后 , 政府 加 大 宏观 调控 力 
度 ， 经 济 增长 速度 开始 放 慢 ， 国 内 供 
求 关 系 趋 于 平衡 , 电玩 业 因而 也 逐步 
走 上 成 熟 之 路 、 郑 州 “ 槐 会 ”人 数 相 
应 逐渐 回落 。 到 97 年 ， 人 数 基本 保持 
在 2000 人 左右 , 电脑 板 成 交 量 约 1500 


上 ai 志 连 咏 ] 


本 夺 作 妊 与 赂 拉 机 于 厂 厂 长 条 科 久 先生 


块 。 至 此 ， 郑 州 “ 板 会 ”保持 一 种 沉 
稳 的 步伐 向 前 迈进 。 

纵 观 郑州 “ 构 会 "， 经 历 了 创业 
-一 发 展 一 辉煌 一 成 熟 四 个 阶 
段 ， 这 也 正 是 国内 电玩 业 发 展 的 历 
程 ， 并 且 和 经 济 的 发 展 息 息 相 通 。 试 
将 郑州 “ 板 会 "、 国 内 电玩 业 、 社 会 
经 济 作 一 综 览 ， 不 难 发 现 ,包括 “ 板 
会 "在 内 的 电玩 业 一 直 受 经 济 发 展 的 
制约 ,市场 规律 的 作用 显而易见 。 可 
以 说 ， 郑 州 “ 板 会 ”不 但 后 映 着 国内 
电玩 业 的 大 气候 , 而 且 是 国内 经 济 发 


展 的 一 个 缩影 。 尤 其 是 近 几 年 ,国家 
对 经 济 的 调控 确实 达到 了 “高 增长 ， 
低 通胀 ”的 预期 目的 电玩 业 随 之 走 
向 成 熟 ， 总 体 呈 现 平稳 增长 态势 。 
“ 板 会 ”是 中 国电 玩 业 所 特有 的 
现 银 ， 郑 州 “ 板 会 ”更 是 堪 称 其 中 楷 
模 。 每 月 的 板 会 交易 日 ,交易 者 少 则 
一 千 六 七 ,多 则 两 千 余 人 , 一 大 早 就 
从 四 面 八方 涌 信 郑州 市 西 郊 的 曙光 厂 
西 厂 参加 板 会 。 板 会 占 地 8000 平方 
米 ， 呈 长 方形 , 会 场 内 分 为 电脑 板 交 
易 区 , 配件 交易 区 ,饮食 服务 区 和 试 
板 室 四 大 部 分 。 一 进 大 门 ， 一 条 宽 约 
10 米 、 长 约 200 米 的 道路 从 脚下 直 伸 
远 处 , 道路 两 侧 紧 靠 大 门 的 是 厂 办 公 
室 , 之 后 左 侧 依次 是 饮食 服务 区 、 厂 
车 库 、 小 试 板 室 、 厕 所 ， 右 侧 依次 是 
被 当 作 饮食 服务 区 的 小 花园 .并 列 的 
三 个 试 板 室 , 最 后 面 和 道路 垂直 的 是 
配件 交易 区 (如 图 )。 交 易 者 满 布 在 室 
外 道路 两 侧 , 其 中 不 择 全 国 各 地 的 厂 
商 和 经 销 公司 , 形成 了 规模 庞大 的 电 
脑 板 交易 区 。 配 件 交 易 区 虽然 略 远 ， 
但 因 其 品 全 质 优 . 摊位 前 依 尖 人 来 人 
往 ， 黑 辕 接 所。 试 板 室 内 ， 由 专人 负 
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责 的 三 十 余 台 机 器 对 交易 中 的 电脑 板 
进行 出 试 ， 忙 得 不 亦 乐 乎 。 在 饮食 服 
务 区 , 风味 独 竺 的 地 方 小 吃 高 得 了 不 
少 客商 的 答 瞧 ,我们 乐 见 电玩 业 和 其 
他 行业 共同 为 地 方 经 济 的 发 展 作出 贡 
献 ， 不 禁 为 此 叫 池 。 

虽然 以 郑州 “ 板 会 ”为 模式 ， 带 
动 了 诸如 西安 、 南 京 等 一 批 “ 板 会 " 
的 发 展 ， 但 是 . 就 一 地 而 言 板 会 人 东 
下 降 却 是 不 争 的 事实 ， 郑 州 
也 不 例外 。 业 内 资深 入 士 ， 郑 州 “ 板 


* 板 会 " 


正 一 尚 上 出 租 东 托 葡 于 民 会 5 人 居 


会 ”的 创建 者 之 一 , 曙光 机 器 厂 厂 长 
郭 甲 春 先 生 这 样 分 析 : 第 一 ， 郑 州 
“ 板 会 ”的 成 功 使 各 地 经 销 商 群 起 而 
区 之 .“ 板 会 "如 雨后春笋 般 出 现 , 瓜 
分 了 市 场 .造成 业者 分 流 ; 第 二 , 许 
多 地 区 在 取缔 非法 赌 机 时 “一 刀 
切 ”， 造 成 当地 游戏 机 市 场 鞭 缩 ; 第 
三 与 论 宣传 太 多 负面 报道 ,影响 了 
公众 的 消费 选择 ， 也 给 业者 带 来 心 


理 压 力 。 郭 先生 并 非 完全 针对 郑州 
“ 板 会 ”的 一 番 透 析 ， 切 实 反映 出 业 
者 的 普遍 心声 。 就 业内 主观 原因 而 
言 , “ 板 会 ”的 增多 和 业主 与 厂商 之 
间 直 接 沟 通 机 会 的 增多 . 削 细 了 各 地 
“ 板 会 ”的 规模 。 从 处 部 容 观 环境 来 
看 . 政策 法 规 和 拷 论 导向 对 电玩 业 影 
响 颇 深 。 个 别 地 方 “ 一 刀 切 ”的 政策 
念 业 内 人 士 心 有 余 色 . 与 论 界 忽视 电 
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玩 业 益 智 、 休 闲 、 娱 乐 合法 经 营 的 同时 ， 
功能 而 一 味 地 负面 报 呼吁 政府 和 与 论 
道 又 未 免 有 欠 公允 。 据 为 之 * 引 沟 挖 渠 "， 
说 日 本 电玩 业 产 值 在 以 有 效 的 政策 法 
整个 国民 生产 总 值 中 规 和 引导 性 的 宣 
占 重要 比率 , 美国 国防 传 报道 将 这 个 行 
部 新 兵 训练 方法 中 , 就 业 纳 入 合法 、 规 
有 让 士兵 参加 电脑 游 范 、 益 智 、 休闲 的 
戏 模拟 实战 以 测验 十 轨道 , 和 业者 一 起 
兵 的 作战 能 力 和 反应 共同 为 公众 创造 
能 力 一 课 。 相 信 这 两 则 一 个 有 益 身心 的 
消息 会 给 我 们 一 些 启 高 科技 娱乐 环境 。 
发 。 和 aas。 到 那 时 ， 郑 州 “ 板 
21 世 纪 , 休闲 娱乐 饮食 服务 区 配件 交易 区 会 "乃至 整个 电玩 
将 是 公众 消费 的 主体 ， “生生 ”业者 将 会 迎 来 一 
高 科技 的 电玩 又 是 娱 个 灿烂 的 春天 ! 


乐 中 无 可 替代 的 方式 之 一 , 电玩 业 发 
展 的 脚步 无 法 阻挡 。 我 们 在 引导 业者 


第 三 届 亚 漳 “全 目 本 
絮 乐 体 冰 设备 层 览 会 ” 


去 年 的 Salex 展 计 有 十 四 个 国家 一 百 六 十 多 家 厂商 参展 ， 

日 本 厂商 参展 最 为 踊跃 。 儿 八 年 Salex 展 将 于 七 月 二 十 三 日 在 

巴西 关 保 罗 举 办 。 值 得 - 提 的 是 由 于 意大利 、 英国 的 积极 参 

与 , 带动 了 此 次 展会 的 热潮 , 因而 主办 单位 特意 为 意大利 和 英 
国 独 立 开设 了 意大利 展 馆 和 英国 展 馆 。 


越南 建成 水 上 乐 


越南 西贡 水 上 乐园 公司 于 去 年 底 在 胡志明 市 三 资 -于 一 

百 万 美元 建成 一 座 规 模 宏大 的 水 上 乐园 .此 项 杰作 从 动工 至 建 

成 历经 四 年 时 间 ， 雄 心 勃 艺 的 西贡 水 上 乐园 公司 还 筹划 在 越 
f 南 、 非 律 宾 、 夭 国 再 建成 三 座 大 规模 的 主题 乐园 。 


马来西亚 建成 第 一 座 虚拟 实 境 娱 乐 中 心 


- 座 集 合 3D 鱼 射 馆 、 多 媒体 娱乐 厅 及 多 种 电子 娱乐 器 械 
的 超大 规模 主题 公园 在 急 来 西亚 建成 , 位 于 该 国 Slangor 州 的 
这 座 公园 , 是 乌 来 西亚 第 一 家 虚拟 实 境 娱 乐 中 心 , 共 配 资 一 十 
九 睛 多 万 美元 ， 占 地 面积 达 四 千 二 百 多 平方 米 。 


Dave & Busters 合作 建成 大型 娱乐 中 心 


Bass heiure 


在 美国 颇具 实力 的 大 型 娱乐 公司 Dave 区 Busters 与 英 
国 Bass heiure 公 司 合作 ， 人 在 英国 伯 明 答 市 建成 集 餐 饮 娱 乐 为 
一 体 的 大 型 连锁 娱乐 中 心 Dave 及 Busters。 他 们 构想 在 英国 
布 里 斯 托 尔 市 及 埃 塞 守 斯 市 分 别 上 建 两 座 大 型 娱乐 中 心 。 其 风 
格 和 运营 模式 与 美国 国内 的 上 多 家 D&B 相同 。 该 公司 下 - - 步 
的 计划 是 逐 步 在 欧洲 、 亚 洲 及 非洲 组 妹 相 同 模式 的 娱乐 中 心 。 


SNK 公布 工作 计划 


以 NEO GEO 上 六 位 元 游戏 称雄 电玩 办 的 SNK 公司， 在 
今年 有 八 个 新 游戏 推出 .同时 其 六 十 四 位 元 系统 的 游戏 也 在 紧 
锣 密 鼓 地 进行 。 人 在 去 年 以 此 系统 为 基础 的 Road' s Edge 和 
Sumurai Shodown 推出 后 、 今 年 他 们 将 推出 枪击 游戏 。 
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德国 最 大 电玩 展 IMA 将 推 后 举行 


德国 最 大 的 电玩 展 (IMA) 历 年 定 于 年 初 一 月 份 举 
行 , 今年 该 展会 打破 惯例 改 为 十 一 月 份 举行 。 主 办 者 此 
举 的 目的 一 是 时 间 推 迟 后 , 可 以 将 稍 前 在 日 本 、 美 国电 
玩 展 中 展 出 的 新 品 推介 给 欧洲 的 业者 , 二 是 考虑 到 天 气 
对 展会 的 影响 。 


日 本 万 代 公 司 将 为 CAPCOM 推 出 一 套 人 物 全 集 
日 本 万 代 公司 准备 为 CAPCOM 推出 一 套 人 物 全 
集 “ALL CAPCOM' 98”, 全 套 包括 特别 卡 共 186 种 。 


其 中 9 种 男性 人 物 卡 及 9 种 女性 人 物 卡 是 由 游戏 玩家 投 
票选 出 的 。 


万 代 将 推出 全 新 的 掌上 游戏 机 


去 年 以 电子 宠物 风行 而 红 极 一 时 的 万 代 公司 , 在 
今年 将 推出 一 部 全 新 的 掌上 游戏 机 ， 该 机 采用 黑白 液 
晶 显 示 画 面 ， 解 析 度 比 目前 的 GAME BOY 强 数 倍 ， 
并 且 具 有 连 线 对 战功 能 ， 以 充电 电池 为 电源 能 连续 使 
用 10 个 小 时 以 上 。 该 公司 预定 在 今年 推出 20 个 游戏 
节目 。 


日 本 电视 游戏 专营 店 成 立 ACES 协会 


Association of computer speciality store( 简 称 
ACES) 是 新 近 由 日 本 电视 游戏 专营 店 组 成 的 协会 
长 为 浅 沼 到 二， 其 成 员 总 共有 600 多 家 游戏 机 专营 店 。 
在 日 前 举行 的 记者 招待 会 上 ， 该 协会 会 长 表明 了 他 们 
的 目标 是 把 专营 店 的 安定 化 经 营 放 人 在 首位 。 对 于 巧 而 
未 决 的 二 手机 问题 ， 他 表示 :“ 在 不 损害 著作 权 持 有 人 
创作 意图 的 前 提 下 , 尊重 软件 生产 商 意 见 , 努力 去 解决 
此 问题 。” 


几 八 AMIOA 电玩 展 符 企 


“ 九 八 AMOA 电玩 展 ”将 于 九 月 十 七 日 至 十 九 日 
在 美国 田纳西 州 举 办 。 这 个 可 称 为 电玩 博览 会 的 展览 ， 
展品 门类 繁多 ， 有 来 自 世 界 各 地 的 众多 商家 花 临 观 展 ， 
很 多 商家 借 展 览 的 机 会 与 世界 同行 进行 资讯 交流 。 今 年 


] 筷 页 败 举 力 
] 痪 现 剖 府 7 
汐 四 /川村 人/ 修 
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同时 还 是 AMOA 创立 五 十 周年 ， 乘 此 机 会 ， AMOA 将 
组 织 许多 大 型 活动 , 据 估计 , 今年 的 电玩 展 将 比 往年 更 
精彩 。 


SONY 成 立 中 文 游戏 小 组 


SONY 公司 近日 成 立 了 中 文 游戏 小 组 。 除 了 前 些 
日 子 推出 的 《PARRAPA THE RAPPER》 及 《三 国 
志 IV》 外 ， 该 公司 还 准备 强力 推出 《三 国志 V》 等 中 文 
版 游戏 。 


SONY 欲 设立 网 上 游戏 公司 
美国 SONY 公司 和 欲 与 SONY Pictures 
Entertainment 公 司 合作 成 立 一 家 通过 国际 互联 网 提供 
游戏 的 网 上 游戏 公司 “Sony Online Entertaiment 
Ine", 其 意图 是 将 网 上 游戏 服务 走 和 人 商业 化 。 新 公司 会 
以 SONY 了 公司 的 身份 ， 通 过 SONY 的 网 页 提供 网 上 
游戏 。 


现代 科技 不 断 催生 新 鲜 的 技能 种 类 , 令 高 等 学 府 的 
面 况 也 愈 来 念 精彩 。 传统 上 , 一 个 学 生 若 沉溺 于 电子 游 
戏 , 必 将 荒 雇 学 业 ， 而 美国 科技 重镇 雷 蒙 德 (Redmond) 
最 近 成 立 的 “数码 笔 "(Digipen) 学 院 却 能 让 每 天 埋 首 于 
电子 游戏 的 学 生 取 得 优秀 的 学 习 成 绩 。 

数码 笔 学 院 实际 就 是 一 所 电子 游戏 大 学 , 创设 了 世 
界 上 首 个 “即时 互动 的 模拟 世界 ”课程 ， 即 专门 训练 学 
生 制 作 电子 游戏 的 四 年 制 学 士 学 位 课程 。 

数码 笔 学 院 的 课程 并 非 人 们 想象 的 那么 轻松 , 不 是 
只 会 打 游戏 就 行 了 。 学 生 四 年 内 的 课程 包括 程序 编写 、 
电脑 动画 制作 、 数 据 结构 、 运 算法 则 、 影 象 处 理 等 ， 甚 
至 还 包括 神话 学 。 此 外 每 个 学 生 在 8 个 学 期 期 间 ， 要 完 
成 8 个 “实时 模拟 习作 ”， 每 个 习作 就 是 一 个 电子 游戏 
的 名 形 。 尽管 如 此 , 进入 数码 笔 学 院 和 入 读 其 他 工商 管 
理 、 医 科 等 热门 大 学 一 样 不 容易 ， 竞 争 非常 激烈 。 第 一 
届 申 请 入 读者 有 1000 多 名 ， 但 学 院 只 录取 了 40 人 ， 而 
且 学 费 也 不 便宜 , 每 人 每 年 交 1.1 万 美元 学 费 。 不 过 , 每 
名 学 生 都 可 获 分 配 一 部 200MHz 的 高 速 “ 寿 腾 ” 使 用 。 
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该 校 的 创办 人 科 马 尔 说 , 他 选择 成 立 独立 的 数码 笔 学 院 , 而 不 将 课程 附属 于 
其 他 大 学 之 下 , 是 因为 他 不 想 迁就 一 般 大 学 的 学 分 要 求 。 数码 笔 学 院 的 学 生 , 必 
须 修 满 160 个 学 分 才能 毕业 ， 比 一 般 大 学 学 位 课程 要 高 出 几 十 分 。 

不 过 , 学 生 的 努力 是 不 会 白费 的 。 美国 电脑 游戏 行业 每 年 的 生意 额 超过 150 
亿美 元 ， 而 且 整 个 行业 的 增长 势头 方兴未艾 ， 各 大 机 构 都 急需 电子 游戏 制作 方 
面 的 人 才 ， 所 以 毕业 生 的 出 路 是 绝对 不 成 问题 的 。 学 院 主要 赞助 机 构 任天堂 美 
公司 的 主席 林 康 尔 亦 说 :“ 企 业界 对 电子 游戏 、 电 脑 动画 及 特殊 效果 等 新 类 型 
技能 人 才 需 求 很 大 ” 

科 马 尔 4 年 前 就 曾 在 温哥华 创办 同类 的 两 年 制 学 科 , 每 年 吸引 2.5 万 人 报 读 。 
这 次 在 华盛顿 州 的 雷 莹 德 创办 数码 笔 学 院 ， 科 马尔 说 ， 这 里 是 全 世界 的 软件 之 
都 ， 微 软 、 康 柏 等 跨国 科技 企业 的 总 部 就 设 在 这 里 ， 也 是 美国 的 科技 重镇 。 目 
前 ， 美 国政 府 已 认可 该 院 课程 的 学 位 资格 ， 科 马尔 打算 日 后 将 学 生 名 额 增加 到 
100 人 ， 并 预期 数码 笔 学 院 将 有 更 多 的 人 报 读 。 


(摘自 《南洋 商 报 》 题目 系 编 者 加 ) 


在 娱乐 界 和 久负盛名 的 可 乐 美 KONAMI) 株 式 会 社 作 为 综合 娱乐 企业 ， 以 
“ 带 给 世界 上 每 个 人 新 鲜 的 享受 及 伟大 的 梦想 " 为 宗旨 , 不 断 开拓 进取 。 可 乐 美 
所 制造 的 娱乐 机 械 , 不 仅 在 日 本 国内 , 同时 也 受到 世界 各 地 娱乐 界 同 仁 的 好 评 。 

日 本 可 乐 美 自 1969 年 创业 以 来 , 赁 着 大 胆 的 构想 和 帮 富 的 创造 力 , 通过 每 
个 员工 的 不 懈 努 力 发 展 起 来 。 在 29 年 间 ， 日 本 可 乐 美发 扬 创业 精神 ， 敢 于 向 未 
知 领域 挑 战 ， 至 今 已 拥有 809550 万 日 元 资金 ， 并 一 举 跨 入 一 流 企业 的 行列 。 目 
前 ， 在 日 本 国内 除 东京 本 社 之 外 ， 设 有 大阪 、 名 古 屋 两 大 分 店 ， 札 赐 、 福 冈 两 
处 营业 所 ， 并 拥有 东京 、 神 户 、 神 奈 川 3 个 开发 中 心 。 在 国外 设 有 美国 (纽约 、 
芝加哥 、 洛 杉 矶 )、 英 国 、 德 国 、 中 国 台 湾 4 家 分 公司 。 可 乐 美的 国内 外 营业 规 
模 在 逐步 扩大 ， 和 凭借 其 遍布 世界 的 销售 网 ， 可 以 更 准确 地 反馈 市 场 信息 ， 相 信 
该 会 社 将 推出 更 多 佳作 。 

可 乐 美 小 档 罕 ,， 

创办 ，1969 年 3 月 21 日 其 人 金 ，809550 万 日 元 

壮 彰 长， 上 月 景 正 ” 屠 工 晓 ，1019 人 

志和 二 硬件 及 周边 设备 的 研制 、 开 发 、 生 产 、 销 售 业务 

2. 唱 片 、 录 音 带 、 磁 盘 、 胶 片 等 音 象 制品 的 设计 、 制 造 、 销 售 业务 


3 书刊、 杂志 的 设计 、 印 刷 销售 业务 4. 玩 具 的 制造 、 销 售 业务 
5. 通讯 网 电脑 软件 销售 业务 和 以 上 产品 的 进出 口 贸易 业务 
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97 胜利 者 为 王 


西安 三 友 自 92 年 创业 至 今 ， 多 蒙 各 界 朋 
友 的 人 关爱 和 支持 ,以 优质 的 产品 ,完善 的 服务 、 
先进 的 理念 赢得 大 家 的 哟 誉 ， 业 务 薰 茶 日 上 ， 
影响 日 登 扩 大 。 公 司 上 自 董 事 , 下 至 业务 人 员 ， 
全 都 刚 届 而 立 ， 是 以 自己 年 青 的 热情 和 勤奋 ， 
和 全 国 同 仁 携 手 并 进 , 共同 开拓 电玩 业 美 好 的 
明天 ! 

我 公司 专业 经 销 各 种 优质 电脑 板 、S 六 K 
板 、 各 款 型 游戏 机 、 整 机 套件 配件 及 游乐 设施 ， 
并 且 提供 全 方位 服务 。 

同时 , 诚 延 海内 外 各 大 厂商 产品 代理 权 ， 
希望 三 友 的 信誉 能 成 为 您 的 产品 打开 市 场 最 好 
的 钥 时 ! 


内 避 梓 诈 放 疑 济 沁 其 趟 鼎 中 冰 


1 4 有 
超级 大 满 贯 I ATT 连环 炮 


地 址 : 陕西 省 西安 市 田家 湾 中 玩 市 场 东 八 排 12 号 
电话 :(029)3290825 传真: (029)3232242 
联系 人 : 沙 书 庆 赵 健 刘 健 
手机 : 1399259525 1389186609 


SANYONU 
(本 公司 更 详 信息 ， 可 在 “电子 娱乐 传真 信箱 ”41 号 查询 ) 


和 斗 则 省 特 沪 沸 党 站 内 咱 昌 


水 


汪 讼 计 出 个 人 专集 榴 
特别 推出 : 


地 址 : 西安 市 咸宁 东 188 号 中 玩 市 场 10 排 10 号 邮编: 710043 
电话 :(029)3227593 3227560 人 四 
联系 人 : 郭 强 民 手机 : (029)9002785 


宝剑 锋 从 磨 厅 出 


悔 花 香 目 苦寒 来 


一 百 龙 创业 三 部 同 


今天 的 日 龙 公司 , 是 集 进 口 、 生 产 制 造 、 销 售 、 娱 乐 
场 经 营 为 一 体 的 大 型 集团 化 公司 , 专营 日 本 、 美国 等 大 型 
娱乐 设备 , 为 顾客 提供 场地 合理 规划 和 经 营 管理 指导 , 不 
仅 有 5000 多 平方 米 的 展示 厅 缀 工厂 ， 而 且 在 全 国 各 地 开 
设 了 十 余 间 运营 良好 的 游戏 机 娱乐 场 ， 无 论 其 企业 规模 
还 是 生产 制造 能 力 和 销售 能 力 在 业内 都 负 有 盛名 。 然 而 
提起 当初 创业 的 艰辛 ， 日 龙 公司 的 创业 者 们 
有 着 无 法 用 语言 表达 的 感触 和 体会 。 本 

一 - 创业 篇 

1989 年 3 月 ， 正 值 春暖 花 开 ， 万 物 复 苏 
时 , 日 龙 公司 的 前 身 一 一 家 小 作坊 式 的 游 
戏 机 配件 经 营 部 却 已 经 走 到 了 生死 存亡 之 际 。 
经 理 员工 不 到 5 人 , 经 营 场地 不 足 50 平 方 米 ， 
且 生 产生 活 混在 一 起 ， 生 产 组 装 的 机 人 台 只 能 
放 在 屋 棍 下 等 待 商 家 的 挑选 。 虽然 经 营 部 上 下 一 心 , 拧 成 
一 股 绳 不 分 姐 夜 工作 ， 可 是 当时 在 番 遇 生 产 同 样机 台 的 
厂家 有 10 多 家 ， 而 且 其 它 厂 家 规模 大 、 实 力 雄 厚 ， 日 龙 
根本 无 法 与 之 竞争 .产品 没有 销路 , 员工 连续 三 个 月 未 发 
工资 , 再 等 待 只 有 一 条 路 一 一 破产 。 在 这 关键 时 刻 , 经 理 
叶 伟 文 先生 决定 : 不 能 坐 以 待 丝 ， 要 出 去 自己 寻找 市 场 。 
于 是 ， 叶 先生 赁 着 超人 的 胆识 和 贱 力 ， 带 着 仪 有 的 3000 
元 资金 ， 和 一 名 员工 一 起 北上 进行 市 场 调查 。 在 调查 中 ， 
通过 对 各 大 游戏 厅 的 观察 .了 解 和 比较 , 叶 伟 文 先 生 认 识 
到 : 只 有 拥有 与 众 不 同 的 产品 , 才能 拥有 和 别人 竞争 的 资 
本 。 如今 国家 改革 开放 的 政策 进 -一 步 深化 , 人 民生 活水 平 
日 益 提 高 ， 娱 乐 业 一 定 会 兴盛 起 来 ， 国 外 的 娱乐 业 较 发 
达 ， 何 不 把 国外 先进 的 机 台 引 进 到 国内 呢 ? 回 到 番禺 后 ， 


叶 先 生 立 即 开始 搜集 一 些 国外 厂家 的 资料 ， 同 时 向 这 些 
厂家 发 去 了 愿 购买 游戏 机 的 传真 函 , 很 快 , 国外 的 一 些 答 
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复 传真 过 来 。 根 据 传真 , 叶 先生 仔细 考虑 后 决定 : 进口 国 
外 机 台 。 目标 -- 旦 确立 , 日 龙 人 就 开始 了 积极 的 拼搏 ,他 
们 经 过 多 方 努 力 筹措 资金 ， 终 于 在 1993 年 初 宣告 成 立 了 
日 龙 电子 游戏 机 制造 公司 。 

二 .发展 篇 

日 龙 公司 成 立 后 , 各 项 业务 步 入 正轨, 但 是 此 时 又 出 

现 了 进口 货物 运输 、 报 关 等 一 系 
二 列 问题 ， 如 何 顺利 引进 国外 的 游 
戏 机 呢 ? 只 有 拥有 国际 贸易 机 构 才 
能 实现 。 为 便于 及 时 了 解 国际 市 
场 和 迅速 处 理 海外 事务 ， 叶 伟 文 


董事 长 以 高 屋 建 领 之 构想 迅即 成 立 了 香港 分 公司 和 国际 
贸易 部 。 当 第 -一 批 进口 游 戏 机 顺利 到 达 日 龙 公司 时 , 全 体 
员工 并 没有 沉浸 在 喜悦 中 ， 而 是 在 叶 董事 长 的 精心 安排 


下 紧张 地 投入 了 检 
测 、 变 压 、 试 机 、 翻 
新 等 工作 , 终于 在 最 
短 的 时 间 内 将 机 台 
送 到 客户 手中 , 为 将 
来 争取 更 多 的 客户 
打下 了 坚实 的 基础 。 
就 这 样 ,日 龙 公司 成 
功 地 翻 开 了 国内 进 
口 游戏 机 的 第 一 页 。 


在 不 断 的 
发 展 中 , 叶 伟 文 
董事 长 引进 国 
外 的 先进 管理 
经 验 , 又 逐步 成 
立 了 产品 开发 
部 、 维 修 部 、 
生产 安装 部 、 
质 检 部 、 配 件 
经 营 部 . 电脑 板 销售 部 和 售后 服务 部 , 带领 日 龙 公 司 走 上 
了 一 条 规范 化 的 发 展 之 路 。 配 件 服务 部 各 式 各 样 的 配件 
和 电脑 板 销售 部 名 目 繁 多 的 电脑 板 ， 满 足 了 顾 容 不 同 的 
配套 要 求 。 售后 服务 部 增设 售后 热线 , 专人 负责 解答 顾客 
在 购 进 的 产品 中 所 遇 到 的 各 种 疑问 。 以 这 三 个 部 为 依托 ， 
在 国内 形成 了 一 套 十 分 完善 的 销售 体系 。 

质量 是 产品 的 生命 ， 叶 伟 文 董事 长 自 公 司 成 立 以 来 
始终 把 产品 的 质量 放 在 第 -- 位 , 层 层 严格 把 关 , 要 求 公司 
内 所 有 员工 不 断 提 高 自己 的 业务 素质 和 专业 能 力 。 为 此 ， 
公司 定期 邀请 海外 同行 专家 进行 授课 和 技术 指导 ， 定 期 
组 织 专业 人 员 到 外 地 进行 考察 和 技术 交流 。 电 子 娱乐 业 
是 高 科技 产业 ， 它 的 持续 发 展 必然 要 求 从 业 人 员 的 技术 
水 平 不 断 提 高 ， 从 业 人 员 技 术 水 平 的 提高 反 过 来 又 推动 
了 行业 的 发 展 ， 这 也 是 日 龙 公 司 在 行业 中 能 够 一 直 保持 
领先 地 位 的 关 谴 。 

三 、 腾飞 篇 

质量 的 精益 求 精 、 服 务 的 尽善尽美 , 使 月 龙 公 司 业务 
蒸蒸日上 ,成 绩 斐然 。 然 而 叶 伟 文 董 事 长 并 未 满足 于 此 ， 
而 是 以 更 长 远 的 目光 审视 着 整个 游戏 机 行业 ， 他 认识 到 


只 有 拥有 国际 上 知名 公司 的 产品 长 期 代理 权 , 提供 更 多 、 


更 完美 的 服务 ， 才 能 使 公司 立 于 不 败 之 
地 。 经 过 多 方 联系 , 日 龙 公司 最 终 以 自 
己 诚信 为 本 的 经 营 理念 赢得 了 日 、 美 
等 国 多 家 大 型 娱乐 设备 公司 的 信任 ， 
取得 了 众多 名 优 产品 的 代理 权 。 以 
于。 此 为 契机 ， 叶 作文 董事 长 不 酵 六 芝 
闫 每 半月 往返 香港 .日 本 一 次 , 时 刻 关 
， 注 国际 国内 游戏 机 行业 的 市 场 动态 ， 
及 时 与 国外 厂商 进行 研讨 、 磋商 , 让 
最 精彩 刺激 和 最 受 欢迎 的 新 奇 产品 
能 很 快 展示 在 国内 顾客 面前 。 
时 至 今日 ， 日 龙 公 司 已 经 拥有 
人 各 种 专业 技术 人 员 200 多 人 , 其 中 设 
| 备 技术 人 员 20 多 人 ， 经 营 场地 约 
5000 多 平方 米 , 同时 在 全 国 各 地 开设 
了 10 多 家 游戏 机 娱乐 场 , 真正 实现 了 
规模 化 、 集 团 化 的 经 营 。 此 外 ， 叶 先 
生还 十 分 注重 体育 事业 的 发 展 , 为 此 
特 成 立 了 日 龙 青年 足球 俱乐部 ， 定 


岛 期 组 织 与 其 他 队 进 行 赛场 交流 ， 和 希 
日 冯 公 司 硬 事 长 上 仿 六 先生 。” 望 能 为 我 国足 球 事业 的 发 展 尽 一 份 
自己 的 绵薄 之 力 。 


注目 日 龙 公司 , 日 龙 人 正 以 沉稳 .自信 的 步伐 走 在 中 
国电 玩 业 成 功 者 的 行列 之 中 。 我 们 祝愿 ， 在 今后 的 发 展 
中 , 凭借 着 锐意 进取 的 精神 和 壮志 凌云 的 豪情 , 日 龙 公司 
能 取得 更 加 辉煌 的 成 绩 。 
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他 山 之 石 ” 可 以 攻 玉 
国家 虽 有 区 别 ”行业 却 无 差异 
放眼 全 球 

电玩 业 的 浪潮 此 起 彼 伏 
作为 业内 的 信息 窗口 

我 们 时 刻 观 察 聆听 着 外 面 的 世界 


国 是 当今 世界 最 发 达 的 几 个 

国家 之 一 , 其 政治 . 经 济 、 文 
化 的 影响 几乎 遍布 世界 每 个 角落 。 由 
来 已 久 的 英国 电玩 之 风 , 从 十 九 世纪 
末 第 一 部 电玩 机 台 出 现在 码头 人 口 两 
旁 开 始 , 经 历 了 百年 的 风 风 雨 雨 , 已 
经 发 展 成 为 一 个 拥有 规模 庞大 的 协会 
组 织 和 明确 健全 的 法 律 制度 , 并 且 创 
造 多 元 化 经 济 效益 的 行业 体系 .在 全 
球 电玩 业 发 展 的 历史 中 , 英国 电玩 业 
占据 着 举足轻重 的 地 位 。 

近 几 年 . 在 
摆脱 了 经 济 的 持 
续 低 迷 之 后 , 成 
熟 稳健 的 英国 电 
玩 业 迎 来 了 又 一 
个 黄金 时 期 。 以 


94 年 为 例 ,英国 电玩 业 产值 近 110 亿 
英镑 ， 上 缴 国 家 利税 8.75 亿 英镑 , 其 
中 5 亿 为 综合 税 ，2.75 亿 为 销售 税 ， 
还 有 1 亿 为 执照 税 。 当 年 英国 电玩 业 
从 业 人 员 12.5 万 人 , 约 占 年 内 英国 人 
口 的 2%， 对 于 高 失业 率 的 欧洲 ， 这 
无 疑 是 一 大 福音 。 枝 荣 及 叶 ,， 英 国旅 
游 业 在 每 年 一 度 的 ATEI 展 (英国 娱 
乐 贸 易 展 ) 中 似乎 不 只 是 分 得 一 杯 奖 
而 已 。 作 为 世界 三 大 电玩 业 会 展 之 
一 ，ATEI 展 吸引 着 世界 各 地 的 电玩 
公司 和 成 千 上 万 的 业内 
人 士 , 我 们 熟悉 的 Sega、 
Konami、ICE、Merit、 
Atari 等 大 公司 无 不 早 
早 预 订 一 席 之 地 。 展 会 
人 潮 易 盛 ， 随 之 而 来 的 
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旅游 效益 也 成 绩 骄 人 .95 年 , 旅游 业 
因为 期 三 天 的 展会 收入 230 万 英镑 ， 
英国 航空 公司 、 和 希尔顿 国际 旅馆 和 英 
国旅 游 观光 协会 喜 于 年 年 得 利 ， 为 
ATEI 展 颁发 了 “伦敦 大 使 奖 "。96 年 ， 
时 任 ATEI 展 主席 的 Sonia Meaden 
女士 又 因 会 展 贡献 突出 当选 为 West 
Country 区 的 旅游 观光 协会 副 主 席 。 
97 年 , 英国 旅游 局 甚至 宣布 将 出 资 迪 
助 98 年 ATEI 展 。 深 具 专 业 性 的 ATEI 
展 受 到 政府 如 此 礼遇 , 其 创造 的 效益 
可 想 而 知 。 借 ATEI 展 之 东风 ， 善 于 
捕捉 商机 的 英国 厂商 在 东欧 、 中 东 、 
西班牙 乘机 拓展 市 场 。 尤 其 在 西 班 
牙 ， 英 商 Barcres 率先 进驻 并 控制 大 
部 分 市 场 ， 随 后 的 德 、 荷 、 澳 洲 厂 商 
虽 使 出 浑身 解数 , 仍 无 法 动摇 英 商 在 
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西班牙 的 领导 地 位 。 

透视 英国 电玩 
业 , 我 们 不 难 发 现 ， 
它 有 着 严格 的 电玩 
分 级 制 ， 机 人 台 一 般 
分 为 两 大 类 : 有 奖 
机 台 类 和 纯 娱乐 性 
机 台 类 。 有 奖 机 人 台 
又 分 为 三 种 : 第 一 
种 称 之 为 Jackpot 
机 台 ， 只 能 有 限 地 
设置 在 -- 些 私人 的 
成 人 俱乐部 或 游乐 
场 内 ， 奖 金 可 高 达 
250 英 镑 .第 二 种 为 


有 奖 机 人 台 , 最 高 奖金 为 10 英 镑 , 限于 
18 岁 以 上 成 人 玩 。 第 三 种 也 是 有 奖 机 
台 ， 但 是 没有 年 龄 限制 ， 可 以 退 4 英 
镑 现金 或 8 英镑 代 币 。 据 英国 专家 估 
计 , 英国 市 场 上 有 奖 机 人 台 在 21 万 台 以 
上 ， 一 年 大 约 转动 450 亿 次 ， 为 欧洲 
之 冠 , 受 欢 迎 的 
程度 和 利润 率 
之 高 令 业 者 不 
异 投 入 巨 资 , 有 
奖 机 台 市 场 因 
此 发 展 迅速 。 让 
人 吃惊 的 是 , 纯 娱 乐 性 机 台 也 颇具 号 
召 力 , 此 类 机 台 分 两 种 : 一 种 是 模拟 
机 台 类 ， 包 括 赛车 、 射 击 、 运 动 项 目 
等 ; 另 一 -种 为 有 奖 技巧 性 机 台 , 大 多 
为 智力 问答 游戏 目前 英国 纯 娱 乐 性 


机 台 约 在 33 万 台 以 上 , 远大 于 有 奖 机 
台数 ， 市 场 火爆 ， 可 见 一 斑 。 

无 有 规矩 不 成 方圆 ,电玩 业 破 浪 
前 进 离 不 开 法 律 的 导航 。97 年 7 月 ， 
英国 政府 正式 通过 Deregulation Act 
法 案 , 一 改 往日 的 上 汲 难 懂 ， 明 确 规 
定 合法 经 营 有 奖 机 台 的 业者 , 可 将 现 
金 中 奖 的 有 奖 机 台 从 过 去 20 便士 投 
币 额 即 可 襄 得 最 高 4 英镑 现金 或 8 英 
镑 代 币 , 提高 到 25 便 士 投 币 额 可 赢得 
10 英 镑 现金 。 较 之 以 前 犹 抱 琵琶 半 遮 
面 的 旧 法 规 ， 新 法 令 的 中 奖金 额 提 
高 ， 并 改 以 全 现金 ,真正 迎合 了 玩家 
的 喜好 。 依法 令 规 定 ， 全 现金 有 奖 机 
台 只 能 在 成 人 游乐 场 内 经 营 。80% 的 


业者 主动 遵守 了 英国 电玩 业 贸 易 协 会 
(简称 BACAT) 的 规定 : 十 八 岁 (或 十 
六 岁 ) 以 下 的 青少年 不 准 出 人 成 人 游 
乐 场 。 政 府 用 心 协助 并 完善 相关 法 
令 , 业者 和 贸易 协会 积极 配合 ， 良 好 
的 自我 组 织 和 自我 管理 能 力 为 人 所 称 
道 。 
回顾 过 去 , 英国 始终 走 在 
世界 经 济 、 科 技 、 甚 至 休闲 娱 
乐 业 的 最 前 列 ， 展望 未 来 , 在 


娱乐 的 现代 电玩 业 又 将 创造 什么 样 
的 奇迹 呢 ?我 们 拭目以待 。 
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